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ــد.  ــی اقتصــادی کشــورها را تشــکیل می‌ده ــی شــدن و پیچیدگ ــم صنعت ــزای مه ــاوری یکــی از اج فن
اقتصادهــای پیچیــده اقتصادهایــی هســتند کــه می‌تواننــد حجــم زیــادی از دانــش مرتبــط را در قالــب 
ــار هــم جمــع کــرده و مجموعــه متنوعــی از کالاهــای دانش‌بنیــان را تولیــد  ــزرگ افــراد کن شــبکه‌های ب
کننــد. در واقــع، میــزان پیچیــده بــودن یــک اقتصــاد، در قالــب کالا یــا محصولــی در نظــر گرفتــه می‌شــود 

کــه در نهایــت، روانــه بازارهــای جهانــی می‌شــود.

اقتصــاد دانش‌بنیــان اقتصــادی اســت کــه کاربــرد دانــش و اطلاعــات در آن اهمیــت بالایــی داشــته و 
تولیــد و توزیــع، مبتنــی بــر آن شــل‌گرفته و ســرمایه‌گذاری در صنایــع بــا محوریــت دانــش مــورد توجــه 
خاصــی قــرار گرفتــه اســت. حرکــت اقتصادهــا بــه ســمت دانش‌بنیــان شــدن عــاوه بــر اینکــه موجــب 
افزایــش تــوان رقابتــی کشــورها می‌شــود می‌توانــد در حــوزه تجــارت خارجــی نقــش مهمــی در اقتصــاد 

جهانــی ایفــا کنــد.

محصــولات دانش‌بنیــان ایرانــی نیــز کــه حاصــل دانــش و تجربــه متخصصــان و فارغ‌التحصیــان 
دانشــگاهی اســت، از طریــق 7000 شــرکت دانش‌بنیــان تولیــد می‌شــود. ایــن شــرکت‌ها کــه بعضــاً بــه 
ــروش و در  ــارد دلار ف ــش از 10 میلی ــل شــده‌اند در ســال گذشــته بی ــاوری تبدی ــزرگ فن ــای ب کارخانه‌ه

ــف داشــته‌اند. ــه کشــورهای مختل ــارد دلار صــادرات ب حــدود 1 میلی

معاونــت علمــی و فنــاوری ریاســت جمهــوری به‌عنــوان نهــاد حامــی اســتارتاپ‎ها و شــرکت‌های 
دانش‌بنیــان، مســئول شناســایی و انتخــاب ایــن شرکت‌هاســت و به‌عنــوان مهم‌تریــن مرجــع هدایــت، 

ــران شــناخته می‌شــود. ــاوری در کشــور ای ــری و توســعه حــوزه فن راهب

ــه‌ای منتخــب از محصــولات دارای ســابقه و  ــر، مجموع ــاب دیگ ــد کت ــراه 19 جل ــه هم ــاب حاضــر ب کت
یــا پتانســیل صادراتــی اســت کــه  بــا اســتفاده از اطلاعــات اظهارشــده از ســوی شــرکت‎های منتخــب 
جهــت ارائــه بــه مشــتریان بین‌المللــی، بازرگانــان و مقامــات دولتــی و دانشــگاهی علاقه‌منــد بــه 

ــه شــده اســت. ــن محصــولات تهی اســتفاده از ای

پیشگفتارپیشگفتار

ایــن مجموعــه از برگــزاری دو کمیتــه تخصصــی و بازرگانــی به‌طــور جداگانــه و بررســی مرحلــه‌ای 
محصــولات بــا حضــور کارشناســان فنــی و بازرگانــی در چارچــوب بررســی ســوابق تولیــد و فــروش شــرکت، 
ــد و صــادرات و خدمــات  ــروی انســانی متخصــص، ظرفیت‌هــای تولی ــی و نی ــه دانــش فن دسترســی ب

پــس از فــروش منتــج شــده اســت.
 

در ایــن فرآینــد کمیته‌هــای تخصصــی بــا حضــور کارشناســان مرکــز شــرکت‌ها و مؤسســات دانش‌بنیــان 
معاونــت علمــی و فنــاوری بــه ریاســت دکتــر رضــا اســدی فــرد و راهبــری مهنــدس مجتبی هوشــمندزاده 
برگــزار گردیــده و کمیته‌هــای بازرگانــی بــه سرپرســتی مهنــدس مهــدی قلعه‌نــوی و راهبــری مهنــدس 
روح‌الله اســتیری و حضــور بازرگانانــی از بخــش خصوصــی برگــزار شــد کــه در اینجــا از زحمــات و 

حمایت‌هــای ایــن دو گــروه تشــکر ویــژه دارم.

از مدیــر پــروژه، ســرکار خانــم زهــرا افضلــی نیــز کــه بــا مســئولیت‌پذیری بــالا از ابتــدای پــروژه بــا 
ایده‌هــای خلاقانــه بــه طراحــی و پیشــبرد پــروژه اهتمــام ویــژه داشــته‎اند تشــکر ویــژه دارم.

همچنیــن بــر خــود لازم می‎دانــم از زحمــات، همــت بــالا و اهتمــام ویــژه ســایر همــکاران کــه زحمــت 
ارزیابــی و گــردآوری، پیگیــری از شــرکت‌ها، انتخــاب و بازنویســی متــون و در نهایــت ویراســتاری و 

ــم: ــر و تشــکر نمای ــده داشــته‎اند تقدی ــاب را برعه ــن کت طراحــی ای
تیم نظارتی و ویراستاری: محمد ترابی و فرشته الهی

تیم فنی: سید مصطفی مقدس، مجتبی وحیدی اصل، اشکان رهگذر، احسان کشتکاری
تیم تحریریه: رقیه محمدخانپور، سید محمدامین سادات اخوی، محسن بایقره، نیما ثابتی

تیم طراحی: محمدحسین پوردباغ، مسعود خلیلی

ــه در کشــور مقصــد  ــل ارائ ــف قاب ــه روش‌هــای مختل ــوق ب ــه محصــولات ف ــم ک ــد می‌کن در اینجــا تأکی
می‌باشــد. روش‌هایــی همچــون صــادرات محصــولات نهایــی، صــادرات محصــولات نیمه‎ســاخته و 
مونتــاژ در مقصــد، تولیــد مشــترک در کشــور مقصــد و ســایر همکاری‌هــای اقتصــادی کــه در کلیــه مــوارد 
ــان  ــی شــرکت‌های دانش‌بنی ــی مال ــوان حام ــاوری به‌عن ــادل فن ــدوق توســعه صــادرات و تب ــوق، صن ف
صادراتــی، آمــاده ســرمایه‌گذاری مشــترک در کشــور مقصــد و ضمانــت محصــولات خریــداری شــده 

می‌باشــد.

همچنیــن در انتهــای کتــاب فهرســتی از کارگــزاران تجاری‌ســازی و انتقــال فنــاوری، خانه‌هــای نــوآوری و 
فنــاوری )iHiT( مســتقر در کشــورهای مختلــف و شــرکت‎های مدیریــت صــادرات مــورد تأییــد معاونــت 

علمــی و فنــاوری جهــت برقــراری ارتبــاط ذکــر شــده اســت.

ــع شــده و شــناخت مناســبی از  ــد واق ــدگان مفی ــرای مراجعــه کنن ــاب حاضــر ب ــدوارم کت ــان امی در پای
ــد. ــه ده ــران ارائ ــاوری در ای ــرفت‎های فن پیش

با تشکر
مــهــرداد امــانی اقدم

مدیرعامل صندوق توسعه صادرات و تبادل فناوری
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مقدمه
ریشه صنعت و صادرات در نگاه ایرانیان

ســرزمین کهــن ایــران، از دیربــاز سرچشــمه دانــش و صنعــت بــوده و ایرانیــان نقــش قابل‌توجهــی در 
توســعه، تکامــل و ترویــج علــم و آگاهــی بشــریت داشــته‎اند. اکثــر مورخــان جهــان بــر ایــن باورنــد کــه 
قســمت اعظــم پیشــرفت‎های علــوم و تمــدن بشــری مدیــون تمــدن ایرانیــان بــوده و درخشــان‌ترین 
آثــار هنــری و عالی‎تریــن ســطوح صنعتــی از ذهــن ایرانیــان تراویــده اســت. صنایــع فلــزکاری، صنعــت 
کشــاورزی، داروســازی و کیمیاگــری بــا مضامینــی شــامل لعــاب دادن کاشــی‎ها، رنگــرزی فرش‎هــا، 
ــژه  ــه وی ــوازات توج ــه م ــوده اســت. ب ــم ب ــان قدی ــه ایرانی ــورد توج ــع م ــا و شیشــه‎ها از صنای پارچه‎ه
بــه توســعه صنعــت، ســابقه‎ی ارتباطــات تجــاری متقابــل ایرانیــان بــا ســایر تمدن‎هــا در شــرق و مرکــز 
آســیا، اروپــا و آفریقــا قدمتــی دیرینــه دارد و ایرانیــان از دیربــاز بــا قــرار گرفتــن در مســیر جــاده ابریشــم 

ــی نقــش بســزایی داشــته‎اند. ــی، در گســترش نوع‎دوســتی جهان ــن تجــارت دریای و همچنی
ــتانی‎مان  ــرزمین باس ــد در س ــر و تولی ــت، هن ــرای صنع ــود، ب ــاکان خ ــون نی ــروز همچ ــان ام ــا ایرانی م
ــه و تجــارت محصــولات  جایگاهــی تحول‌آفریــن و ســازنده قائــل هســتیم و توســعه تعامــات فناوران
صنعتــی دانش‎بنیــان بــا ســایر کشــورها را فرصتــی بــرای دوســتی و گســترش پیوندهــای مشــترک 

ــم. ــداد می‎نمایی قلم

مقدمه

گیم و انیمیشن



محصولات و تجهیزات دانش‌بنیان 

۶

ــش واردات،  ــادرات و کاه ــش ص ــتغال‌زایی، افزای ــزوده، اش ــاد ارزش اف ــل ایج ــه دلی ــی ب ــعه صنعت توس
ــک  ــذار از ی ــران داراســت و گ ــوری اســامی ای ــا و سیاســت‎های جمه ــی در برنامه‎ه ــگاه بســیار بالای جای
اقتصــاد وابســته بــه نفــت و مــواد خــام معدنــی بــه اقتصــادی صنعتــی و تولیــدی به‌خصــوص متکــی 
ــده اســت. در حــال حاضــر  ــن منظــور اتخــاذ گردی ــرای ای ــه ب ــی اســت ک ــن، راه کلان ــر فناوری‎هــای نوی ب
ــه حوزه‎هــای  ــه حوزه‎هــای خدماتــی و 50 درصــد دیگــر ب ــران ب ــی ای 50 درصــد از تولیــد ناخالــص داخل
صنعتــی و تولیــدی اختصــاص دارد کــه شــامل 10 درصــد صنعــت کشــاورزی و غذایــی، 14 درصــد صنعــت 

نفــت و گاز و 26 درصــد ســایر صنایــع تولیــدی می‎باشــد.

در ایــن میــان صنایــع متنوعــی نظیــر داروســازی، تجهیــزات پزشــکی، ســاختمان، ارتباطــات و مخابــرات، 
انــرژی، معــدن، مــواد شــیمیایی و ... دارای ســهم متنوعــی از تولیــد ناخالــص داخلــی ایــران می‎باشــند 
کــه تولیــدات آن‌هــا عــاوه بــر پوشــش حجــم قابل‌توجهــی از نیــاز داخــل، بــه مقاصــد متنوعــی صــادر 
می‎گــردد. براســاس داده‎هــای گمــرک جهانــی1، جمهــوری اســامی ایــران در ســال 2021 صادراتــی معــادل 
75 میلیــارد دلار داشــته اســت کــه تقریبــاً نیمــی از آن بــه صنایــع غیرنفتــی و محصــولات صنعتــی 
فــرآوری شــده اختصــاص دارد. مــواد پیشــرفته صنعتــی، محصــولات میانــی مــواد شــیمیایی، محصــولات 
کشــاورزی و صنایــع غذایــی همگــی از جملــه صنایعــی هســتند کــه در ایــن بیــن، حجــم صــادرات بیشــتری 

را شــامل می‎شــوند.

۱ www.trademap.org 
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گیم و انیمیشن

توجــه بــه توســعه فناوری‎هــای نویــن، تجاری‎ســازی و رســوخ آن در صنایــع تولیــدی، ســبب گردیــده در 
دهــه گذشــته جمهــوری اســامی ایــران، حرکــت رو بــه رشــدی را در ایــن زمینــه تجربــه نمایــد؛ موضوعــی 
کــه در ایــران در قالــب توســعه شــرکت‎های دانش‎بنیــان صــورت گرفتــه اســت. بــر ایــن اســاس منظــور از 

شــرکت دانش‎بنیــان بدیــن شــرح اســت؛
یــک شــرکت خصوصــی کــه تولیدکننــده محصــولات و یــا ارائــه دهنــده خدماتــی اســت کــه شــامل ســه 

ویژگــی زیــر باشــند:
  1.   کالا و یــا خدمــت ارائــه شــده توســط شــرکت دارای ســطح فنــاوری بــالا و یــا متوســط بــه بــالا باشــد 

و دانــش فنــی آن پیچیدگــی فنــی قابل‌توجهــی داشــته باشــد )شــرط ســطح فنــاوری(.
  2.   طراحــی کالا و یــا خدمــت در شــرکت مبتنــی بــر تحقیــق و توســعه داخلــی و یــا انتقــال فنــاوری باشــد 

)شــرط طراحــی مبتنــی بر تحقیق و توســعه(.
  3.   شرکت قادر به تولید و ارائه کالا یا خدمت مذکور به بازار باشد )شرط تولید(.

در حــال حاضــر بیــش از 7 هــزار شــرکت دانش‎بنیــان در ایــران در حــال تولیــد محصــولات و ارائــه 
خـــــدمات در حــوزه فناوری‎هــای مخــــــتلف می‎باشــند. ایــن شــرکت‎ها مجــــــموعاً تولیدکننــده بیــش از 
15 هــزار محصــول و یــا خدمــت هســتند و اشــتغال مســتقیم در آن‌هــا کــه عمومــاً شــامل افــراد بــا ســطح 

تحصیــات بــالا اســت، در حــدود 250 هــزار نفــر اســت.

در مــورد مقاصــد عمــده صادراتــی ایــران هــم لازم بــه توضیــح اســت کشــورهای چیــن، هنــد، اندونــزی، 
روســیه، ازبکســتان، غنــا، آلمــان و آفریقــای جنوبــی و همچنیــن از میــان همســایگان منطقــه‌ای، عــراق، 
ترکیــه، امــارات، افغانســتان، پاکســتان، عمــان، ترکمنســتان و آذربایجــان بیشــترین ارزش دلاری واردات 

از ایــران را بــه خــود اختصــاص داده‌انــد.

۷

جایگاه فناوری های نوین در صنعت ایران 
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تعداد شرکت‌های دانش‌بنیان برحسب حوزه فناوری



اهمیــت بازی‌هــای ویدیویــی و انیمیشــن‌ها بــر کســی پوشــیده نیســت. ایــن محصــولات بــه دلیــل تاثیــرات 
مثبــت و منفــی گســترده بــر ذهــن مخاطبیــن خــود، بــه خصــوص کــودکان و نوجوانــان، از اهمیــت بســیار 
ــوای  ــود و دارای محت ــه ش ــتفاده بهین ــولات اس ــن محص ــه از ای ــی ک ــتند. در صورت ــوردار هس ــی برخ بالای
مناســب باشــند ســبب تقویــت مهارت‌هــای اجتماعــی، افزیــش خلاقیــت، توســعه مهارت‌هــای حــل 
مســئله، یادگیــری مهارت‌هــای جدیــد و افزایــش آگهــی می‌گــردد و در صورتــی کــه محتــوا و شــل دارای 
هنجارهــای مطلــوب اجتماعــی، در آن رعایــت نشــده باشــد ســبب تحریــک بیــش از حــد سیســتم حســی، 
رفتــار پرخاشــگرایانه، انــزوای اجتماعــی و حتــی مشــکلات جســمی و فیزیکــی می‌گــردد. لــذا لازم اســت بــه 
صــورت جــدی ایــن حــوزه مــورد توجــه مســئولان هــر کشــور و در ســطحی کوچکتــر خانواده‌هــا قــرار گیــرد.
از ایــن رو توســعه داخلــی ایــن فناوری‌هــا و تولیــد بــازی و انیمیشــن‌های داخلــی، در ده ســال گذشــته بــه 
صــورت بســیار ویــژه مــد نظــر صنعت‌گــران و دولــت‌ مــردان جمهــوری اســامی ایــران قــرار گرفتــه‌ اســت. از 
آنجــا کــه فنــاوری اطلاعــات، پایــه و اســاس توســعه ایــن محصــولات اســت و بیــش از 20 درصــد از حجــم 
ــه  ــت ک ــه گف ــوان اینگون ــرار دارد، می‌ت ــن حــوزه ق ــران در ای ــان ای ــد و اشــتغال شــرکت‌های دانش‌بنی تولی

جایگاه گیم و انیمیشن در میان صنایع ایران و تولیدات دانش‎بنیان

صــادرات شــرکت‎های دانش‎بنیــان ایــران در 5 ســال گذشــته رونــدی رو بــه رشــد داشــته و ایــن شــرکت‎ها 
در حــال حاضــر چیــزی حــدود 2 درصــد از صــادرات غیرنفتــی ایــران را بــه خــود اختصــاص داده‎انــد.

عراق، امارات، ترکیه، روسیه، سوریه

افغانستان، پاکستان، هند

هلند، ایتالیا، ترکمنستان 

بزرگترین مقاصد صادراتی شرکت‌های دانش‌بنیان ایرانی در ۵ سال گذشته

محصولات و تجهیزات دانش‌بنیان 

۸

ــران  ــان ای ــرکت‌های دانش‌بنی ــط ش ــی توس ــای ویدیوی ــنی و بازی‌ه ــولات انیمیش ــد محص ــت تولی ظرفی
بســیار بیشــتر از 90 محصولــی اســت کــه در حــال حاضــر توســط 60 شــرکت تولیــد می‌گــردد. شــاید جدیــد 
بــودن ایــن مســیر و همچنیــن کشــش تقاضــا عاملــی باشــد کــه بتــوان از آن بــه عنــوان پنجــره امیــدی برای 

افزایــش تعــداد ایــن محصــولات در اکوسیســتم نــوآوری ایــران یــاد کــرد. 
ــل  ــه دلی ــح اســت ب ــه توضی ــن صنعــت لازم ب ــان ای ــورد صــادرات محصــولات دانش‏بنی ــت در م در نهای
ماهیــت نرم‌افــزاری، تعامــات تجــاری و بین‌المللــی ایــن صنعــت بیــن شــرکت‌های دانش‌بنیــان ایرانــی 
و مخاطبیــن بین‌المللــی، در بســتری غیــر از تعامــات گمرکــی صــورت می‌پذیــرد و کشــورهای بســیاری از 
جملــه کشــورهای آســیای میانــه، کشــورهای عربــی حــوزه خلیــج فــارس و در نهایــت کشــورهای آفریقایــی 

مخاطــب ایــن تولیــدات هســتند.

1 ٪

درصد شرکت‌های فعال در حوزه گیم و 
انیمیشن  از کل شرکت‌های دانش‌بنیان

گیم و انیمیشن

۹



تقسیم‌بندی محصولات گیم و انیمیشن بر اساس توانمندی‌های صادراتی دانش‌بنیان

همانگونــه کــه بیــان شــد وابســتگی گســترده صنعــت بــازی و انیمیشــن بــه صنعــت فنــاوری اطلاعــات و 
جایــگاه بســیار بــا اهمیــت اجتماعــی آن در ایــران ســبب توجــه ویــژه بــه ایــن حــوزه و ارائــه محصــولات 
دانش‌بنیــان متنوعــی در ایــن صنعــت گردیــده‌ اســت. در ایــن کتــاب محصولاتــی گــردآوری شــده‎اند کــه 

ــد: ــر را دارن قابلیــت تقســیم‎بندی‌ در حوزه‌هــای زی

در ادامــه به‌منظــور ارائــه شــناخت کلــی نســبت بــه ایــن حوزه‌هــا، هــر یــک از مــوارد تشــریح و بخش‌هــای 
آنهــا بیــان می‌شــود:

1

2

انیمیشن

بازی ویدئویی

محصولات و تجهیزات دانش‌بنیان 

۱۰

انیمیشن1

ــه  ــم ب ــم فیل ــر فری ــه در آن ه ــردازی اســت ک ــی و داســتان پ ــه‌ای از قصه‌گوی انیمیشــن گون
صــورت انفــرادی بــه صــورت یــک گرافیــک کامپیوتــری، عکاســی از یــک تصویــر و یــا ایجــاد 
تغییــرات مکــرر کوچــک در یــک مــدل واحــد تولیــد و ســپس توســط یــک دوربیــن مخصــوص 
فیلم‌بــرداری می‌شــود. در واقــع انیمیشــن صنعــت خلــق تصاویــر بــرای ایجــاد توهــم حرکــت 
اســت. توانمندی‌هــای شــرکت‌های دانش‌بنیــان در تولیــد و عرضــه انیمیشــن‌های مختلــف 

در ایــن دســته ارائــه گردیده‌اســت کــه قابلیــت تقســیم بــه بخش‌هــای زیــر را دارد:

گیم و انیمیشن

ــک فضــای  ــا حرکت‌هــای ســاده در ی ــه ب ــدی، انیمیشــنی ســنتی اســت ک انیمیشــن دو بع
ــوع انیمیشــن وجــود  دو بعــدی و بــدون عمــق ایجــاد می‌شــود. حــرکات واقعــی در ایــن ن
نــدارد و بــه صــورت دســتی و یــا بــا نرم‌افــزار کامپیوتــری در دو محــور x و y ایجــاد می‌شــود. 
ایــن انیمیشــن بــا ایجــاد تصاویــر پیوســته متوالــی یــا فریم‌هــا ایجــاد می‌شــود و نیازمنــد 
خلاقیــت و مهارت‌هــای فنــی اســت. در ایــن بخــش انیمیشــن‌های دو بعــدی تولیــد شــده 

ــده ‌اســت. ــان عرضــه گردی توســط شــرکت‌های دانش‌بنی

ــه و  ــر اضاف ــه تصاوی ــز ب ــق نی ــرض، عم ــر طــول و ع ــاوه ب ــدی ع در انیمیشــن‌های ســه بع
ایــن موضــوع باعــث ایجــاد تغییراتــی در چرخــش، موقعیــت و مقیــاس می‌شــود. در ایــن 
انیمیشــن‌ها زاویــه دیــد، میــزان نــور و … بســیار حائــز اهمیــت اســت. شــیوه ســاختن ایــن 
نوع انیمیشــن‌ها شــامل ســه بخش اساســی مدل‌ســازی، موقعیت اشــیاء و متحرک‌ســازی، 
و خروجــی گرفتــن اســت. مدل‌ســازی بــه معنــی ســاخت اشــیاء در صحنــه و موقعیــت اشــیاء 

و متحرک‌ســازی بــه فرآینــد قــرار دادن و متحرک‌ســازی اشــیاء اشــاره دارد.

شــرکت‌‌های تولیــد کننــده محصــولات معرفــی شــده در بخش‌هــای انیمیشــن دو بعــدی و 
ســه بعــدی، توانمنــدی تولیــد هــر گونــه انیمیشــن دو بعدی و ســه بعــدی دیگر و درخواســتی 
را نیــز دارنــد، لــذا در ایــن بخــش از تکــرار آنهــا خــودداری می‌شــود. عــاوه بــر ایــن مــوارد در 
ایــن زیردســته خدماتــی نظیــر طراحــی کاراکتــر و داســتان‌پردازی و ... معرفــی گردیــده ‌اســت.

بخش دوم |  انیمیشن دو بعدی:

بخش اول | انیمیشن سه بعدی:

بخش سوم | خدمات تولید انیمیشن:

۱۱
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بازی ویدئویی۲

اســتفاده از بازی‌هــای ویدیویــی در جوامــع مختلــف بــه انــدازه‌ای گســترده اســت کــه نیــاز بــه 
معرفــی نــدارد. بــا ایــن وجــود می‌تــوان آن را بــا ادبیــات تجــاری بــه عنــوان کلیــه بازی‌هایــی 
کــه فــرد بازی‌کننــده یــا گیمــر بــا کمــک یــک تجهیــز الکترونیکــی مثــل موبایــل، تلویزیــون یــا 
ــه  ــی ک ــی و محصــولات جانب ــای ویدیوی ــود. بازی‌ه ــی نم ــد، معرف ــر انجــام می‌ده کامپیوت
توســط شــرکت‌های دانش‌بنیــان ایــران تولیــد می‌شــوند قابلیــت تقســیم‌بندی بــه صــورت 

زیــر را دارنــد:

بازی‌هــای جــدی نوعــی از بازی‌هــای ویدئویــی هســتند کــه یــک موقعیــت، یــک شــغل 
یــا روش آموختــن یــک شــغل را شبیه‌ســازی می‌کننــد و ســرگرمی در ســاختار آن‌هــا در 
درجه‌هــای بعــدی اهمیــت قــرار دارد. ایــن بازی‌هــا در زمینه‌هــای مختلفــی ماننــد آمــوزش، 
مراقبت‌هــای بهداشــتی، بازاریابــی و ســایر مشــاغل و صنایــع اســتفاده می‌شــوند. بازی‌هــای 
جــدی اســتراتژی‌های یادگیــری، دانــش، ســاختارها و عناصــر بــازی را بــرای آمــوزش مهارت‌هــا 

ــد.  ــب می‌کنن ــای خــاص ترکی و نگرش‌ه

ایــن بازی‌هــا نوعــی بــازی ویدیویــی هســتند کــه صریحتــاً بــا هــدف ســرگرمی تولیــد شــده 
اســت، البتــه اگــر چــه ایــن بازی‌هــا بــه طــور خــاص بــرای یادگیــری هدفمنــد طراحــی 
ــن  ــوع دارد. ای ــکان وق ــی ام ــن بازی‌های ــام چنی ــن انج ــی در حی ــری اتفاق ــده‌اند، یادگی نش
بخــش دربرگیرنــده بازی‌هــای ســرگرم‌کننده تولیــدی توســط شــرکت‌های دانش‌بنیــان ایرانــی 

اســت.

ویژگــی اصلــی بازی‌هــای موجــود در ایــن بخــش آنلایــن بــودن آنهــا اســت کــه ایــن ویژگــی 
ســبب اســتفاده بالقــوه از توانمنــدی شــبکه شــدن و ارتبــاط بیــن گیمرهــا در بســتر اینترنــت 

حتــی فراتــر از مرزهــای جغرافیایــی اســت.

:)Serious Game( بخش دوم |  بازی‌ جدی

:)Entertainment Game( بخش اول | بازی سرگرم‌کننده

بخش سوم | بازی آنلاین: 

محصولات و تجهیزات دانش‌بنیان 

شــرکت‌‌های تولیــد کننــده بازی‌هــای مختلــف کــه در بخش‌هــای قبلــی معرفــی شــدند، 
توانمنــدی تولیــد بســیاری از بازی‌هــای مرتبــط و درخواســتی دیگــر را نیــز دارنــد، لــذا در ایــن 
بخــش از تکــرار آنهــا خــودداری شــده و صرفــا ســایر زیرســاخت‌های لازم بــرای تولیــد بازی‌هــا 

معرفــی گردیــده ‌اســت.

بخش چهارم | خدمات و زیرساخت تولید بازی: 
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1394شرکت فراسوی ابعاد آسمان خیال سال تاسیس:

معرفی محصول:
ایــن ســریال انیمیشــنی درمــورد دو بچــه گربــه بــه نام‌هــای بینکــس و لولو و توله‌ســگ‌هایی 

که دوستانشــان هســتند، می‌باشد.
ــه و دوستانشــان کــه اســامی آنهــا اســکار، اســپارکی و اســنیکرز اســت،  ایــن دو بچــه گرب

ــد داشــت. ــی خواهن ــر از ماجراجوی زندگــی پ

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

WOOF MEOW انیمیشن سریالی

فصل اول | انیمیشن
بخش: انیمیشن سه‌بعدی

انیمیشن سریالی مناسب کودک و نوجوان کشورهای منطقه.

٭ ساخته شده با تکنیک سه‌بعدی 	
صدای دالبی: 5.1٭	
قطع تصویر: K2٭	

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:
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1394شرکت فراسوی ابعاد آسمان خیال سال تاسیس:

معرفی محصول:
ــش  ــه اســت. در گوی ــدی و ماجراجویان ــا فضــای کم ــکال ب ــک انیمیشــن موزی ــو«، ی »لوپت

کرمانــی »لوپتــو« بــه عروســک‌ها و اســباب‌بازی‌های دست‌ســاز گفتــه می‌شــود. 
ایــن انیمیشــن، داســتان اســباب‌بازی‌هایی اســت کــه بــه دســت بیمــاران یــک آسایشــگاه 
ــی کــه  ــرای آقــای کمال ــو ب ــی ســاخته می‌شــوند. معــروف شــدن اســباب‌بازی‌های لوپت روان
مســئول آسایشــگاه و  مدیرپــروژه ســاخت لوپتــو اســت، مش‌کلســاز میشــود. امــا پســر و 
همســر آقــای کمالــی، بــا امیــد و تــاش فــراوان، او و آسایشــگاه روانــی را از ایــن مخمصــه 

ــد. نجــات می‌دهن
ــع ســختی  ــدواری و تلاشــگری در مواق ــم امی ــودکان دارای مفاهی ــرای ک ــن انیمیشــن ب ای

اســت.

 این محصول، انیمیشن سینمایی است.

انیمیشن سینمایی لوپتو

٭ جشنواره بین‌المللی فیلم‌های کودکان و نوجوانان	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 

بخش: انیمیشن سه‌بعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

انیمیشن سریالی مناسب کودک و نوجوان کشورهای منطقه.

٭ ساخته شده با تکنیک سه‌بعدی 	
صدای دالبی: 5.1٭	
قطع تصویر: K2٭	

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

٭ این انیمیشن به تازگی در سینماها اکران شده است.	
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بخش: انیمیشن سه‌بعدی

25

1373شرکت فرهنگی تبلیغاتی حور سال تاسیس:

www.hooranimation.com انیمیشن روباه و خروس 2

انیمیشـن روبـاه و خـروس، در رابطـه بـا دوره‌ی نوجوانـی طراحـی شـده و بـه ایـن مسـاله 
اشـاره دارد کـه هـر نوجوانـی، متمایـل بـه انجـام  برخـی از کارهـا بـوده و نمی‌دانـد نتیجه‌ی 
موضـوع چـه خواهـد شـد. فـرد بـا دیدن سـناریوی کنترل‌شـده در این سـریال عمدتا نتایج 

آموزنـده‌ای به دسـت مـی‌آورد.

معرفی محصول:

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

سرگرمی و انیمیشن نوجوانان

نرم‌افزارهای زیر برای تولید این محصول استفاده شده است:
٭	 Mad3D 
٭	 Maya
٭	 Photo shop 
٭	 Corle Drow

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:
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1398شرکت ارتباطات خلاق ترنگ سال تاسیس:

معرفی محصول:
انیمیشــن ســریالی معرفــی شــده )پــروژه‌ی ســوپر ماینــد( بــه ســفارش دانشــگاه کمبریــج 
تولیــد شــده اســت کــه در طــی داســتان‌هایی، آمــوزش زبــان انگلیســی را بــه مخاطبیــن 
ارائــه داده و بدیــن ترتیــب، در کنــار آمــوزش زبــان، مفاهیــم فرهنگــی‌ نیــز منتقــل 
می‌شــود. لازم بــه توضیــح اســت کــه ایــن محصــول به‌صــورت سفارشــی تولیــد شــده و 

زمینــه‌ بهره‌بــرداری متعلــق ‌بــه ســفارش‌دهنده‌ اســت.

 این محصول، انیمیشن کوتاه یا تبلیغاتی است.

Super Mind انیمیشن

بخش: انیمیشن سه‌بعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

آمـوزش  راسـتای  انگلیسـی کـه در  زبـان  آمـوزش  انیمیشـن سـه بعـدی جهـت  ویدئـوی 
زیـر تهیـه شـده اسـت: ارزش‌هـای 

٭ تفکر و اندیشه نقادانه 	
٭ مهارت‌های زندگی	
٭ ارتباط برقرار کردن باشخصیت‌های داستان	
٭ یادگیری پژوهش‌محور	

 Shave & همچـون Maya از منظـر فنـی بهینه‌سـازی و توسـعه‌ی نرم‌افزارهـای جانبـی
 Red رنـدر موتـور  توسـعه‌ی  و همچنیـن   Python و  MEL زبـان به‌وسـیله‌ی   hair cut
Shift و افزایـش کیفیـت را می‌تـوان از ویژگی‌هـای فنـی محصـول دانسـت. فناوری‌هـای 
غالـب مـورد اسـتفاده بـرای تولیـد محصـولات در بخـش نرم‌افـزاری Autodesk Maya و 

Houdini و در بخـش سـخت‌افزاری Render Farms می‌باشـد. 
چند پلاگین با زبان C ++ برای نرم‌افزار مایا نوشته شده است.

کاربـــــــــــرد:

٭ اخــذ ســفارش، بازاریابــی و تعامــل بــا ســازمان‌ها و شــرکت‌های بین‌المللــی جهــت 	
ــران ــد انیمیشــن در ای ــوان تولی اســتفاده از ت

٭ ارتقــای کیفیــت و خروجــی مناســب باتوجه‌بــه نیــاز و هــدف مشــتری و ذی‌نفعــان 	
مجموعــه‌ی انیمیشــن ســه‌بعدی

٭ مدیریــت و کنتــرل نرم‌افــزاری و اضافه‌کــردن پلاگین‌هــای کارا بــرای ســرعت‌ بخشــیدن 	
بــه رونــد تولیــد

٭ داشتن سازوکار برای ایجاد پایپ لاین دقیق و کارا جهت تولید انیمیشن سریالی	

مزایای رقابتی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

٭ پلتفرم‌های آموزشی دانشگاه کمبریج	
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سابقه صادرات:

100,000 دلار 

www.hoorakhshstudios.com

1373 سال تاسیس:

معرفی محصول:
ــه در  ــروژه‌ی اســتودیو هورخــش اســت ک ــن پ ــت و شــاه، دومی انیمیشــن ســینمایی ژولی
حــال تولیــد اســت. ایــن اثــر کــه یــک انیمیشــن ســینمایی موزیــکال و خانوادگــی اســت بــا 

ــه تاریــخ ناصــری در حــال تولیــد می‌باشــد.  نگاهــی ب
در ایــن انیمیشــن جوانــی بازیگــر جویــای نــام ولــی تــازه‌کار تئاتــر، توســط ناصرالدیــن شــاه 
بــه ایــران دعــوت میشــود تــا نقــش ژولیــت را در نمایشــی بــازی کنــد؛ ولیکــن شــاه نقشــه 

دیگــری بــرای او دارد.

انیمیشن ژولیت و شاه

 این محصول، انیمیشن سینمایی است.

1397سال تاسیس:شرکت هورخش آسمان پارسی

بخش: انیمیشن د‌وبعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:

خارجـی،  و  داخلـی  دی  او  وی  و  دی  وی  دی  بـازار  خارجـی،  و  داخلـی  سـینماهای  در 
خارجـی  و  داخلـی  تلویزیون‌هـای 

تکنیک: 
٭ دوبعدی دیجیتال و سه‌بعدی	

قالب: 
٭ سینمایی، سریال 	

مشخصات صدا: 
٭ تکنولوژی دالبی اتمس 	

قطع تصویر:
٭ 4k آنامورفیک	

استانداردهای  با  و  بالا  تولید  و حجم  در مقیاس  دوبعدی  انیمیشن‌های  تولید  امکان 
جهانی 

٭ این محصول در سیستم کپی‌رایت کشور انگلستان به ثبت رسیده است. 	

٭ معرفی در جشنواره‌ی فانتزیا کانادا 2021	
٭ معرفی در جشنواره انسی 2022 	

استانداردها، مجوزها و تأییدیه‌‌های بین‌المللی: 

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 
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www.hoorakhshstudios.com

1373 سال تاسیس:

معرفی محصول:
انیمیشــن ســینمایی آخریــن داســتان، برداشــتی آزاد از داســتان ضحــاک شــاهنامه‌ی 
فردوســی اســت کــه در ســال 1398 در کشــور اکــران شــد، ایــن انیمیشــن ســینمایی کــه در 
100 دقیقــه تولیــد شــده اســت توانســته 16 جایــزه‌ی داخلــی و خارجــی را از جملــه ســیمرغ 
بلوریــن جشــنواره‌ی فجــر و 3 پروانــه‌ی زریــن از جشــنواره‌ی فیلــم کودک و نوجــوان اصفهان 
دریافــت کنــد. آخریــن داســتان، اولیــن انیمیشــن ســینمایی ایرانــی اســت کــه در لیســت 
ــزی،  ــازی رو می ــد ب ــی مانن نهایــی اســکار حضــور داشــته اســت. ایــن انیمیشــن محصولات

بــازی موبایــل و تبلــت، کتاب‌هــای مصــور و محصــولات جانبــی دیگــر را نیــز دربــردارد. 

انیمیشن آخرین داستان

1397سال تاسیس:شرکت هورخش آسمان پارسی

 این محصول، انیمیشن سینمایی است.

سابقه صادرات:

100,000 دلار 

بخش: انیمیشن د‌وبعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

خارجـی،  و  داخلـی  دی  او  وی  و  دی  وی  دی  بـازار  خارجـی،  و  داخلـی  سـینماهای  در 
خارجـی  و  داخلـی  تلویزیون‌هـای 

تکنیک: 
٭ دوبعدی دیجیتال و سه‌بعدی	

قالب: 
٭ سینمایی، سریال 	

مشخصات صدا: 
٭ تکنولوژی دالبی اتمس 	

قطع تصویر:
٭ 4k آنامورفیک	

امکان تولید انیمیشن‌های دوبعدی در مقیاس و حجم تولید بالا و با استانداردهای جهانی 

مزایای رقابتی:

٭ این محصول در سیستم کپی‌رایت کشور انگلستان به ثبت رسیده است. 	

٭ اولین نماینده‌‌ی ایران در اسکار، برای انیمیشن سینمایی	
٭ اولین حضور در مهم‌ترین جشنواره‌ی انیمیشن دنیا، جشنواره انسی فرانسه 	
٭ دریافت اولین سیمرغ بلورین از جشنواره‌ی فیلم فجر در کنار 15 جایزه داخلی 	

٭ انیمیشــن ســینمایی آخریــن داســتان، در پلتفرم‌هــای داخلــی نمــاوا و آپــرا و نیــز در 32 کشــور در پلتفرم‌هایــی 	
همچــون آمــازون، ســینه اســکوئر، وودو، فیلــم ایــن، آی تیونــر، توبــی و... در حــال پخــش اســت. 

استانداردها، مجوزها و تأییدیه‌‌های بین‌المللی: 

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:
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www.hooranimation.com

1373شرکت فرهنگی تبلیغاتی حور سال تاسیس:

معرفی محصول:
مجموعــه " مهارت‌هــای زندگــی" انیمیشــنی ایرانــی دربــاره یــک خانواده فهیم و محترم اســت 
کــه در هــر قســمت از مجموعــه بــا کمــک بــه دوســتان و اهالــی محلــه در حــل مشکلاتشــان، 

پیــام هــای مثبتــی از مهارت‌هــای مثبتــی از زندگــی آمــوزش می‌دهنــد.

انیمیشن مهارت‌های زندگی 2

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

1373سال تاسیس:شرکت فرهنگی تبلیغاتی حور

بخش: انیمیشن دوبعدی

سـریال انیمیشـن مهارت‌هـای زندگـی بـرای گروه‌هـای سـنی مختلـف در سـطح کشـور تولید 
شـده است. 

نرم‌افزارهای زیر برای تولید این محصول استفاده شده است:
٭	 Mad3D 
٭	 Maya
٭	 Photo shop 
٭	 Corle Drow

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:
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1373 سال تاسیس:

معرفی محصول:
ــر خانوادگی-کــودک اســت کــه داســتان دو  »آنــی و مانــی«، یــک مینی‌ســریال ایرانــی در ژان

ــد. ــت می‌کن ــا را روای ــای آن‌ه ــی و ماجراجویی‌ه ــی و مان ــای آن ــه نام‌ه ــودک ب ک
این انیمیشن در ژانر ماجراجویی می‌باشد.

انیمیشن سریالی آنی و مانی

1397سال تاسیس:کارگاه پویانمایی  رویان تصویر توس

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

بخش: انیمیشن د‌وبعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی آموزشی برای خردسالان 3-6 ساله در سراسر دنیا 

این انیمیشن با تکنیک کات اون ساخته شده است.

٭ فیلیمو و آپارات کودک	

٭ متوسط در آپارت هر اپیزود حدود ۲۰۰ بار تماشا	

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

تعداد تماشا:



گیم و انیمیشن

3637

فصل اول | انیمیشن

معرفی محصول:
ایــن محصــول یــک انیمیشــن ســریالی بــا هــدف آمــوزش بــه مخاطبیــن اســت. ایــن 
لنیمیشــن کودکانــه کــه از شــبکه پویــا پخــش می‌شــود، در تــاش اســت نفــش خانــواده و 

ــه کــودکان آمــوزش دهــد. افــراد را ب

سریال انیمیشنی کارتنی‌ها )کاتی کارتنی(

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

1373 سال تاسیس: 1399سال تاسیس:شرکت  پویا نمای قاب رویا

بخش: انیمیشن د‌وبعدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

آموزش و سرگرمی کودکان

مکانیـزم توسـعه‌ی کـد )development(: ایـن مرحلـه در انیمیشـن مرحله پیش‌تولید ٭	
انجـام می‌شـود. نیازهـای هنـری بـر روی نرم‌افزارهـای مختلف تسـت می‌شـود و زمان و 

هزینـه‌ی آن بـه تهیه‌کننـده منتقل می‌شـود.
تولیـد حرکت‌هـای ٭	 مراحـل  تمامـی  در حیـن   :)build & compile( مکانیـزم سـاخت

تکرارشـونده به‌صـورت آرشـیو باکیفیـت بـالا تولیـد می‌شـوند و در اختیـار افـراد قـرار 
و  نشسـتن  دویـدن،  راه‌رفتـن،  انیمیـت حرکـت  مرحلـه‌ی  در  مثـال،  بـرای  می‌گیرنـد. 
انیماتورهـا قـرار می‌گیـرد. انجـام می‌شـود و در اختیـار  بـالا  باکیفیـت  برخاسـتن یک‌بـار 
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معرفی محصول:
کارتــون »آرمــن«، داســتان پســری بــه همیــن نــام اســت. او بــه کمــک مچ‌بنــد قــدرت خــود 
و نیروهــای دیگــر قصــد دارد بــه مبــارزه بــا »کاراکان« بــرود. کاراکان، شــخصی اســت کــه در 

مغــز مــردم تراشــه‌هایی کار گذاشــته کــه آن‌هــا را هدایــت و مدیریــت کنــد.

سریال انیمیشنی آرمن )کوه‌های سفید( 

1373 سال تاسیس: 1399سال تاسیس:شرکت  پویا نمای قاب رویا

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

بخش: انیمیشن د‌وبعدی

کاربـــــــــــرد:

آموزش و سرگرمی کودک و نوجوان
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معرفی محصول:
ایــن خدمــت، عبــارت اســت از ســاخت تیــزر هــای تبلیغاتــی و تلویزیونــی بــرای پخــش در 

صــدا و ســیما و . . . 
ایــن شــرکت تاکنــون تیزرهــای تبلیغاتــی گوناگونــی بــرای شــرکت‌ها و محصــولات مختلفــی 

تولیــد کــرده اســت.

ارائه خدمات طراحی و تولید تیزرهای تبلیغاتی انیمیشنی

1373 سال تاسیس: 1369سال تاسیس:شرکت ایران نوین کیش

www.irannovin.net

 این محصول، خدمات تولید انیمیشن کوتاه یا تبلیغاتی است.

بخش: خدمات تولید انیمیشن

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

تبلیغات برای سازمان‌ها، ارگان‌ها و ... 

در تولیـد ایـن تیزرهـا از نرم‌افزارهـای متعـددی اسـتفاده می‌گـردد کـه از جملـه‌ی آن‌هـا به 
مـوارد زیـر می‌تـوان اشـاره نمود:

٭ کامپوزیت	
٭ 	NUKE
٭ 	After effect
٭ 	4d cinema
٭ 	Maya
٭ 	Z brush
٭ 	Houdini

٭ کیفیت مناسب خدمات ارائه شده برای مشتریان	
٭ استفاده‌ی بیشتر از ابزار فناورانه به جای توسعه‌ی ابزار	
٭ تمرکز بر تبلیغات و آموزش ارزش‌آفرین	
٭ تولید روزانه و مدیریت پیچیدگی‌های مرتبط با آن 	
٭ سطح بالای تولیدات از نظر تکنیکی و کیفیت مناسب خروجی	

مزایای رقابتی:
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www.ifatasvir.com

1389شرکت ایفا تصویر آریا سال تاسیس:

 IFA REALTIME ANIMATION ENGINE

معرفی محصول:
ایــن محصــول، براســاس موتــور بازی‌ســازی و تولیــد انیمیشــن Unreal4 کــه موتــوری 
ــه هــدف  ــی ب ــای مختلف ــن، از ابزار‌ه ــه اســت؛ همچنی ــاز می‌باشــد، توســعه یافت ــن ب مت
انتقــال مدل‌هــا و شــخصیت‌های ســه‌بعدی ســاخته شــده و از محیط‌هــای طراحــی 
ــده  ــکیل ش ــگ تش ــگ بلادرن ــط رندرین ــد محی ــه فرآین ــد Autodesk 4D ب ــه‌بعدی مانن س

اســت. 
ایـن ابـزار بـرای تولیـد انیمیشـن بـا اسـتفاده از موتـور بازی‌سـازی بـه صـورت Realtime بـه 

کار رفته اسـت.

 این محصول، خدمات بازی یا انیمیشن AR/VR است.

فصل اول | انیمیشن
بخش: خدمات تولید انیمیشن

تولید‌کنندگان انیمیشن در بستر موتور آنریل

برمبنـای  موتـور  معمـاری  شـده‌اند.  داده  توسـعه  اسـکریپت  مکـس  و  جـاوا  پایتـوون، 
پارادایـم، Java بـا زبان‌هـای Third Party، ابراز‌هـای درون موتور به زبان ++C و ابزار‌های 
شـیئ‌گرا بـوده و امکانـات برنامـه، به‌صـورت مؤلفه‌محـور طراحـی و اجـرا شـده‌اند. فرآینـد 

توسـعه‌ی محصـول برمبنـای متدولـوژی چابـک بـوده اسـت.

٭ استفاده از تکنولوژی رندر بلادرنگ.	

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:
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فصل اول | انیمیشن

معرفی محصول:
کاراکتــر برنــد، در واقــع یــک حیــوان، شــیء متحــرک یــا انســان اســت کــه به‌صــورت نمادیــن، 
به‌عنــوان ســخنگو و نماینــده‌ی برنــد، شــناخته می‌شــود و هــدف اصلــی آن، تقویــت 
ــه  ــد ب ــای برن ــام و ارزش‌ه ــال پی ــی و انتق ــی و حس ــاط عاطف ــراری ارتب ــد و برق ــت برن هوی

مخاطــب اســت.

خدمات طراحی و تولید انیمیشن، کاراکتر برند و گیم آرت

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت مزرعه رویای آرسین

www.arssin.com

بخش: خدمات تولید انیمیشن

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ تمامی برندها جهت برندسازی بیزینس‌ خود	
٭ آژانس‌های تبلیغاتی برای مشتریان خود	
٭ تمامــی بیزینس‌هایــی کــه بــرای بازاریابــی و تبلیغــات، نیــاز بــه هویت‌ســازی برندشــان 	

دارنــد.

کاراکتر برند شامل جزئیات زیر است: 
هویت مفهومی: شخصیت و آرکتایپ ٭	

٭ فلسفه وجودی و...	
٭ طراحی ویژوال کاراکتر 	
٭ 3D Modeling, Rendering, Riging, Facial و هم‌چنیــن شــامل انــواع poseهــا و 	

expressionهــا

بالا بودن سطح کیفی و خروجی در سطح استانداردهای بین‌المللی 

مزایای رقابتی:

 این محصول، خدمات تولید انیمیشن کوتاه یا تبلیغاتی است.
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فصل اول | انیمیشن

معرفی محصول:
به‌منظــور ارائــه‌ی خدمــات ســاخت انیمیشــن، شــرکت فیلم‌ســازی ویدئویــی فانــوس برکــه 
خیــال ابتــدا بــا اســتفاده از خلاصه‌ســاز متــون نســبت ‌بــه تبدیــل داســتان بــه فیلم‌نامــه 
اقــدام نمــوده و در نهایــت، بــا اســتفاده از زبــان برنامه‌نویســی پایتــون و نرم‌افزارهایــی از 

جملــه After Efect،  مایــا و ... فراینــد کامــل می‌شــود.

خدمات ساخت و تولید انیمیشن

1373 1397سال تاسیس:شرکت فیلم‌سازی ویدیویی فانوس برکه خیالسال تاسیس:

بخش: خدمات تولید انیمیشن

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ کلیه‌ی سازمان‌ها و اشخاص مانند صداوسیمای جمهوری اسلامی ایران	
٭  کلیه‌ی شرکت‌های تبلیغاتی و ... به‌منظور تبلیغات و سرگرمی	

از جملــه زبــان برنامه‌نویســی پایتــون و نرم‌افزارهایــی  از  بــا اســتفاده  ایــن خدمــات 
After Efect،  مایا و ... به مشتریان ارائه می‌شود.

٭ تولید مفصل‌بندی استخوان یا ریگ بدون استفاده از پلاگین‌های آماده	
٭ استفاده از سیستم خلاصه‌ساز متن برای تولید و انتخاب فیلم‌نامه	

مزایای رقابتی:

 این محصول، خدمات تولید انیمیشن کوتاه یا تبلیغاتی است.
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فصل اول | انیمیشن

معرفی محصول:
ایــن محصــول، مجموعــه‌ای‌ از چنــد فیلــم و کانســپت‌های واقعیــت مجــازی، تولیــد 
ــا  ــی )Narrative panoramic immersive video( ب ــر سراســرنمای روای ویدئوهــای فراگی

ــت.  ــه اس ــن 360درج ــوژی‌ دوربی ــتفاده‌ از تکنول اس

محصولات 360 درجه واقعیت مجازی

1373 سال تاسیس: 1399سال تاسیس:شرکت پایشگران روشنای توسعه

 این محصول، خدمات بازی یا انیمیشن AR/VR است.

بخش: خدمات تولید انیمیشن

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ سرگرمی	

ایــن مجموعــه، بــا اســتفاده از تکنولــوژی‌ دوربیــن 360 درجــه توانســته اســت بــه تولیــد 
فیلم‌هــای داســتانی بپــردازد. تاکنــون، 3 فیلــم توســط ایــن شــرکت ســاخته شــده اســت 
کــه در ایــن راه بــا چالش‌هــای فنــی در زمینــه‌ی میزانســن، صدابــرداری، صداگــذاری و 
ــوده و توانســته بخــش اعظمــی از ایــن چالش‌هــا را  ــم و انیمیشــن مواجــه ب تلفیــق فیل
ــا در  ــا، شــرکت در حــال حاضــر در تــاش اســت ت ــد؛ ضمن ــه رفــع کن ــا روش‌هــای نوآوران ب

ــد. ــل نمای ــاژ را ح ــای دکوپ ــود چالش‌ه ــدی خ ــای بع فیلم‌ه

٭ جایزه‌ی نخست جشنواره فیلم تامپره	
٭ جایزه‌ی بهترین فیلم از فستیوال هنرهای دیجیتال	
٭ جایزه‌ی بهترین فیلم فستیوال مونفازه	
٭ جایزه‌ی بهترین فیلم گالوی ایرلند	
٭ جایزه‌ی بهترین فیلم هالی‌شورت آمریکا	
٭ فستیوال فیلم میلان	
٭ فستیوال فیلم ارکاس ایسلند	
٭ فستیوال فیلم پاریس کورت	
٭ فستیوال فیلم چلا	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 
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فصل اول | انیمیشن

معرفی محصول:
ایــن محصــول، شــامل 3 قســمت کلــی انیمیشــن، بــازی و برنامــه‌ی تلفیــق دو قســمت قبــل اســت. 

کاربــر نهایــی، در میــان نمایــش انیمیشــن، وارد یــک بــازی کوچــک می‌شــود و بــا توجــه بــه دســتاورد 

در بــازی و یــا انتخــاب موضــوع، انیمیشــن بــا داســتان و پایان‌هــای متفاوتــی ادامــه پیــدا می‌کنــد؛ بــه 

عبارتــی، ایــن محصــول، اوقــات فراغــت کــودک را بــا اســتفاده از سیســتم هوشــمند و در هــم تنیــده‌ی 

بــازی و انیمیشــن و هدایــت قــوه‌ی خلاقــه‌ )کــه از بیــداری تــا خــواب کــودک را در بــر می‌گیــرد(، 

ــد.  ــت می‌کن مدیری

داستان پرداز تعاملی

1373 سال تاسیس: 1399سال تاسیس:شرکت بال جادویی اندیشه پویا

 این محصول، انیمیشن سریالی است.

www.magicwings.ir

کاربـــــــــــرد:
٭ مدیریت زمان و پرورش خلاقیت در سنین 4 تا 14 سال.	
٭ تحلیــل رفتــاری و فرهنگــی کــودکان بــا تجمیــع و آنالیــز آمــار کــه در بطــن محتــوای تعاملــی قــرار داده 	

شــده اســت.
٭ تبدیــل محصــول بــه مارکــت بــرای کــودکان جهــت خریــد محصــولات مرتبــط بــا آنــان )کاربــرد تبلیغات 	

هوشــمند و فــروش محصولات کــودکان(

سابقه صادرات:

۴۵,000 دلار 

بخش: خدمات تولید انیمیشن

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:

برای تولید محصول نهایی، فناوری مورد نیاز را می‌توان به 2 قسمت کلی تقسیم نمود:

برای تولید انیمیشن از نرم‌افزارهای زیر استفاده می‌شود:

٭	 Photoshop

٭	 After Effect

٭	 Blender

٭	 3DPaint

زبــان توســعه‌ی محصــول، پایتــون و موتــور ‌بــازی گــودو اســت و تــاش می‌شــود بــه ســمت بومی‌ســازی 

فــن‌آوری طراحــی اپلیکیشــن پیــش رود. مضافــاً، بــه دلیــل روبه‌رشــد بــودن ایــن زبــان و گســترش آن 

بــرای طراحــی وب و اپلیکیشــن موبایــل طــی پیش‌‌بینی‌هــای معتبــر، حداقــل تــا 10 ســال آینــده در 

بیــن ســه زبــان پرکاربــرد و بــه‌روز باقــی خواهــد مانــد.

٭ ارزش بالای حق کپی رایت معنوی و حقوقی محتوای محصول و فرانچایز آن‌ها	

٭ داستان‌های منطبق با فرهنگ بومی خاورمیانه و قابل ‌عرضه در سطح جهانی	

٭ در 	 رقابت  و  بین‌المللی  تصویری  محصولات  با گرافیک  قابل ‌رقابت  اورجینال  طراحی گرافیک 

جشنواره‌ها و ایونت‌های بین‌المللی

٭ عناوین متنوع از نظر کمی و کیفی و امکان توسعه‌ی هر داستان تا 500 قسمت با حفظ جذابیت	

٭ امکان ایجاد داستان توسط مخاطب و ضبط نریشن و صداگذاری در نرم‌افزار محصول	

٭ ایجاد خلاقیت در مخاطب کودک و نوجوان با طراحی خطوط داستانی متفاوت در قصه	

٭ قابلیت سفارشی‌سازی محصولات جهت ساخت کلیپ تولد کودکان و مراسم‌های دیگر	

٭ فرهنگ خاورمیانه جهت صادرات 	 با  بازار کشورهای منطقه، منطبق  در  قابلیت لانچ محصول 

فرهنگی و هویت‌ساز

٭ آموزش غیرمستقیم و تقویت هوش و اعتماد به‌نفس کودکان و آماده‌کردن آنان جهت تعامل 	

اجتماعی

٭ امکان اضافه‌ کردن بخش کمک ‌آموزش در اپلیکیشن جهت دانش‌آموزان	

٭ تشویق 	 جهت  نوجوان  و  کودکان  توسط  تولیدشده  آماتوری  محصولات  اشتراک‌گذاری  امکان 

خلاقیت در آنان

٭ بازار نوظهور و تثبیت وضعیت 	 آنان در  از پتانسیل هنرمندان کشور و اشتغال پایدار  استفاده 

اقتصادی آنان

٭ قابل برنامه‌ریزی بودن محصول برای تنظیم وقت کودک توسط والدین	

٭ و 	 رفتار کودکان  آنالیز  با  والدین  به  روزانه  توصیه‌های  و  سنی  رعایت گروه  در  بودن  هوشمند 

پیشنهاد محتوای مناسب آنان و جلوگیری از بی‌تحرکی طولانی‌مدت آنان.
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بازی عملیات انهدام 3 )ویندوزی/ اندروید(     |     60 .

بازی پترا: افسانه‌ی نگهبانان سرنوشت     |     62 .

64     |     )Quiz of Kings( بازی آنلاین کوئیز آف کینگز .

بازی جی تی کلوپ سرعت     |     66 .

68     |     )Scifarm( بازی سایفارم .

بازی بزن بهادر     |     70 .

بازی خیاط باشی     |     72 .

74     |     )Shadow Blade Reload( شمشیر تاریکی آخرین جنگاور .
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خدمات و زیرساخت تولید بازی

بازی داستانی رونین     |     104 .

106     |     )Brain Gym( اپلیکیشن‌ سنجش و تقویت هوش .

اپلیکیشن سرگرمی و آموزش وین     |     108 .

110     |     Shadow Racer .

بازی موبایلی نیترو     |     112 .

نورولند؛ بازی‌های شناختی رایانه‌ای برای بهبود توانایی ذهن     |     114 .

بازی پسرخوانده     |     116 .

118     |     SnappQ پلتفرم سرگرمی .

بازی منچیکو     |     120 .

بازی منچرز     |     122 .

124     |     )PRO FC( بازی پرو اف سی .

بازی شهر فوتبالی     |     126 .

موتور گرافیکی بصری‌سازی )بازی‌سازی( دوبعدی و سه‌بعدی     |     128 .

130     |     )Match3( زیرساخت توسعه بازی‌های جور کردنی .

132     |     GCS: Game Changer Server پلتفرم زیرساخت .

سامانه جامع ادوک     |     134 .

زیرساخت بازی بکمن     |     136 .
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معرفی محصول:
رفوت تفرک )ربند ویمهاه‌(، یک ابزی اکریت اریاین اتس و در آن  شیب از  200 تیصخش دیدج دخیل 

هستند. انی اه‌تیصخش، کمک می‌کنند که مجمو‌هعای از اکرت‌ها جمع‌آوری شده و در نهایت، اب 

تفرشیپ در رودن ابزی، یلگ‌های یگتفه ایجاد شود و با درگی ابزانکین، به‌صورت زنده، ربند صورت 

گیرد.

و  رفرپوش‌ترنی  اقمم  و  می‌رود  شمار  به  اریاین  اکریت  ابزی  اونیل  ویمهاه‌(،  )ربند  تفرک  رفوت 

وبحمبنیرت‌ ابزی اکریت اریاین را دارد.

وج ریتباق انی ابزی، یناجیه وافر برای بازیکنان ایجاد نموده است. بازیکنان می‌دانند اب دواتسن 

وخد دحتم وشند، اه‌هلیبقی دعتمد ااجید نکند و ربای دانمشنی هک از رسارس اریان ااختنب می‌شوند، 

رجزخوانی کنند.   

‌اجراست  قابل   iOS و  ادنرودی  متسیس  در  هلمج  از  فلتخم  داگتسهاه‌ی  در  ابزی،  انی 

و هب ‌هنوگ‌ای رطایح دشه اتس هک در ارطابت  ایتنرتنی فیعض زین، دبون کلشم ارجا وخاده دش.   

)Fruit Craft( بازی فروت کرفت

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت توسعه ابزارهای داده ابریشم)تاد(

www.todco.ir

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و آموزش برای عموم افراد جامعه به‌ خصوص جوانان  

سیستم‌عامل:  
٭ 	iOS اندروید و

٭ این محصول اولین بازی آنلاین کارتی در ایران است.	
٭ سیستم آنلاین و همزمانی مبارزه با  بازدهی چند میلی‌ثانیه	
٭ 	LUA و زبان CORONA موتور بازی‌سازی
٭ معماری مقیاس‌پذیر سمت سرور )بیش از ۵ میلیون کاربر ثبت‌نام شده(	

مزایای رقابتی:

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ بازی در پلی استور امتیاز 4.7 و بیش از 100 هزار دانلود داشته است.	

٭ گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلفرم‌های ارائه شده:
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1390شرکت رسانا شکوه کویر سال تاسیس:

معرفی محصول:
بـازی سـفیر عشـق، روایتگـر داسـتان حضـور حضـرت مسـلم‌ابن‌عقیل )ع( در شـهر کوفـه

بـه عنـوان سـفیر امـام حسـین)ع( اسـت کـه علاوه‌بـر روایـت ایـن بخـش از زندگـی ایـن 
بزرگـوار، در قالـب چندیـن گذشـته‌نمایی و آینده‌نمایـی، بـه حادثـه‌ی کربال نیـز می‌پـردازد.

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

بازی ویدئویی سفیر عشق

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:

برای علاقه‌مندان به بازی‌های کامپیوتری آگاهی‌بخش

متدولوژی توسعه‌ی بازی:
٭ 	Extreme Programming و Scrum تلفیقی از

پلتفرم‌ها: 
پلتفرم توسعه: ویندوز٭	

سطح بالای بازی از بُعد طراحی )روایت، مکانیک‌ها، شخصیت‌پردازی، طراحی مراحل(
 و همچنین، جنبه‌های توسعه‌ی فنی، آرت، انیمیشن و سبک
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1373 سال تاسیس: 1388سال تاسیس:شرکت رسانه گستر بنیسی

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

معرفی محصول:
ــه  ــت ک ــده اس ــم تنی ــتانی دره ــا داس ــر ب ــه معاص ــار حماس ــاز چه ــول، شبیه‌س ــن محص ای
بازی‌بــاز، خــود را در ایــن حماســه‌ها حــس کــرده و از حضــور در عملیــات بــزرگ فتح‌المبیــن 
تــا حضــور در میــان نی‌هــای بلنــد آبراه‌هــای عملیــات خیبــر، تــا دفــاع از مــردم کوچــه و بــازار 
شــهر کوهســتانی پاوه و تا حضور در جنگ 33 روزه حزب‌الله لبنان و اســرائیل لذت می‌برد.

www.benisi.irبازی عملیات انهدام 3 )ویندوزی/ اندروید(

٭ بیش از 100 هزار نصب و حدود 50 هزار کاربر فعال	

٭ کافه بازار و مایکت	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ جوانان، نوجوان و کودکان	
٭ آموزش‌وپرورش	
٭ نهادها و مراکز فرهنگی، تربیتی و آموزشی	
٭ نهادهای نظامی	
٭ اردوهای راهیان نور	
٭ کشورهای عربی، به‌ویژه: لبنان	

در تولید محصول، از موارد زیر استفاده شده است:
٭	 Game Engine: Unity
٭	 P.Language: JavaScript / #C
٭	 3DG Programs: Zbrush / DSMax / WorldMachine / Substance
٭	 3DG Programs: Photoshop / Quixel Plugin2
٭	 Audio Programs: Audition
٭	 Video Programs: Premiere / AfterEffect

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

مزایای رقابتی:

٭ تجربه‌ی بالا و درگیری مستقیم	
٭ آشنایی با فرایند بازی‌سازی و لحاظ نمودن داستان	
٭ توجه‌به جزئیات در توسعه‌ی بازی	
٭ استفاده از تکنولوژی‌های روز در توسعه‌ی بازی	
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1390شرکت رسانا شکوه کویر سال تاسیس:

معرفی محصول:
ایـن بـازی رایانـه‌ای، روایتگـر داسـتان نضـر، جوانـی پر شـر و شـور و عاشـق اشـیای باسـتانی 
اسـت که در شـهر پترا، در سـده‌ی سـوم میلادی می‌گذرد. پترا، به‌عنوان شـهری افسـانه‌ای 
و سرشـار از ندیده‌ها و مرکز تجارت اروپا و آسیاسـت و با سـلطه‌ی رومی‌ها بر شـهر، شکل 

و شـمایلی مدرن‌تـر و بـی بدیـل بـه خود گرفته اسـت. 
ایـن روایـت، در قالـب یـک بـازی رایانـه‌ای، می‌توانـد یکـی از تلاش‌هـای  فرهنگـی، تاریخـی 
و افسـانه‌ای کشـور در حـوزه‌ی سـرگرمی باشـد؛ زیـرا، بـا در نظـر گرفتن مخاطبین گسـترده‌ی 

سـرگرمی‌های مـدرن تدویـن و تولیـد شـده اسـت.

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

بازی پترا: افسانه‌ی نگهبانان سرنوشت

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:

برای علاقه‌مندان به بازی‌های کامپیوتری آگاهی‌بخش

زبان‌های استفاده شده:
٭ Python  برای کنترلرهای ریگ کاراکتر 	
٭ ++C برای مکانیک‌های بازی 	
٭ Blueprint  برای لول اسکریپتینگ	
٭ 	Houdini در  )PCG( برای تولید رویه محتوا Vex

متدولوژی توسعه‌ی بازی:
٭ 	Extreme Programming و Scrum تلفیقی از

پلتفرم‌ها: 
پلتفرم توسعه: ویندوز٭	

٭ 	 )Procedural Content Generation( توجــه و تمرکــز تیــم توســعه بر تولیــد رویــه‌ای محتــوا
در ایــن بــازی

٭ ــبک‌های 	 ــر س ــی از زی ــه المان‌های ــت ک ــی اس ــه صورت ــازی ب ــن ب ــی در ای ــم پل ــوع گی تن
Hack n Slash، Stealth و platformer در ایــن بــازی قــرار دارنــد.
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بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:
کافه بازار و گوگل پلی

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بیش از 5 میلیون دانلود در کافه بازار و دارای امتیاز 4.7
بیش از 5 میلیون دانلود در گوگل‌پلی و دارای امتیاز 4.6

معرفی محصول:
این محصول، یک بازی آنلاین موبایل در سبک دانستن است و هدف آن ایجاد سرگرمی و در کنار آن 

آموزش و گذران مفید وقت مخاطبان می‌باشد.

محوریت بازی، سؤالات چهارگزینه‌ای بوده که در بخش‌های مختلف، با سبک‌های متفاوت، جذابیت یک 

بازی به آن اضافه شده و به دو صورت انفرادی و گروهی، قابل بازی‌کردن می‌باشد.

ایده اصلی محصول، ایجاد فضای سرگرمی، رقابت و هیجان در کنار یادگیری و ارتقای سطح دانش 

کاربران است، به‌ طوری ‌که وقت صرف شده جهت تفریح برای مخاطبان، به ‌طور واقعی مفید و مؤثر 

 iOS باشد. سیستم‌عامل‌هایی که محصول کوییز آو کینگز با آنها سازگاری دارد پلتفرم‌های اندروید و

می‌باشند.

)Quiz of Kings( بازی آنلاین کوئیز آف کینگز

1373 سال تاسیس: 1397سال تاسیس:شرکت دانش پروران امیرکبیر

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

www.quizofkings.com

کاربـــــــــــرد:
بیشـترین مخاطبـان در بـازه‌ی سـنی ۲۵ تـا ۳۵ سـال بـوده و بعـد از آن هـم ۱۸ تـا ۲۵ و بـالای ۳۵ سـال 

بـوده انـد )البتـه محدودیـت سـنی در مـورد ایـن بازی وجود نـدارد(.

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

مشخصات فنی:

مزایای رقابتی:

٭ ــا اســتفاده 	 ــای MySQL ب ــردن دیتابیس‌ه ــوژی کلاســتر ک ــر تکنول ــه‌روز )نظی ــده و ب ــوژی پیچی تکنول

از نرم‌افــزار Vitess می‌باشــد کــه محصــول کمپانــی YouTube اســت و کوییــز آف کینگــز یکــی از 

ــه شــمار مــی‌رود(  ــران ب ــوژی در ای ــن تکنول پیشــگامان اســتفاده از ای

٭ استفاده و پیاده‌سازی ابزار Kubernetes برای مدیریت کانتیرهای مختلف 	

٭ بــه دلیــل ماهیــت برخــورداری از شــبکه‌ی اجتماعــی، تعــداد زیــادی از کاربــران در لحظــه بــا یکدیگــر در 	

ارتبــاط هســتند؛ بنابرایــن، نــوع Queryهــا و رونــد کــد بایــد به‌صورتــی باشــد کــه در سیســتم کنــدی و 

به‌ویــژه DeadLock ایجــاد نشــود کــه هنــدل کــردن Consistency و درعین‌حــال Availability، یکــی 

از بزرگ‌تریــن چالش‌هــای شــرکت بــوده اســت.

٭ روش 	 بــا  ســؤالات  کارخانــه  در  هوشــمند  و  پیشــرفته  به‌صــورت  محتــوا  کامــل  بومی‌ســازی 

اســت.  Crowdsourcing

٭ ــر 	 ــه عــاوه ب ــوده ک ــا در ســبک دانســتنی ب ــار در دنی ــرای اولین‌ب ــازی گروهــی، ب ــردن امــکان ب اضافه‌ک

 Game( چالش‌هــای فنــی، طراحــی منحصربه‌فــرد و پیچیــده‌ای در الگوریتم‌هــای حریف‌یابــی دارد

 .)Matching Algorithms

٭ 	 Automated( ــران اســت ــات کارب ــری از تخلف ــه‌ای تشــخیص و جلوگی سیســتم هوشــمند و چندلای

ــن کار  ــرای ای ــف ب ــه‌ طــوری ‌کــه بیــش از ۱۵ روش مختل Smart Fraud Detection/Prevention(، ب

پیاده‌ســازی شــده کــه به‌طــور هوشــمند، همزمــان و بــدون تداخــل در حــال شناســایی و برخــورد بــا 

متخلفیــن بــازی هســتند. 

٭ برگــزاری چالش‌هــای درون بــازی بــدون نیــاز بــه به‌روزرســانی برنامــه توســط کاربر، جهت اســتفاده‌کردن 	

از چالش‌هــای جدید اســت.

٭ امــکان اضافه‌کــردن فایل‌هــای تصویــری بــازی، ماننــد آواتارهــا، بــدون نیــاز بــه به‌روزرســانی کل برنامــه 	

.)Asset Update( توســط کاربر اســت

متدولوژی توسعهسیستم عاملمعماریزبان سمت کلاینت

Lua Script
Node JS

Kubernetes
Dependency Injection Design patternIOS چابک اسکراماندروید
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معرفی محصول:
این محصول، یک بازی در سبک ماشین‌بازی است که از نوع درگ ریسینگ بوده و توانسته 
مخاطبان بسیاری را در داخل و خارج از کشور جذب کند. مهم‌ترین ویژگی آن، توجه ویژه 
به  کیفیت محتوا و استفاده از ابزار مناسب جهت بررسی‌های دقیق از منظر داده‌ها است.

بازی جی تی کلوپ سرعت

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت بازی‌سازان پیشگام آینده

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

www.kingkodestudio.com

٭ بیش از 1 میلیون کاربر در کافه بازار	
٭ 10 میلیون در گوگل پلی 	
٭ 2 میلیون در مایکت	

٭ کافه بازار، گوگل پلی و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی ماشینی در سبک درگ برای سنین نوجوان و بزرگسال.

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ کیفیت ساخت محصول با توجه به حجم apk آن و استفاده از شیدرهای بهینه و 	
بهینه‌سازی‌های نرم‌افزاری

٭ هماهنگی و مدیریت دانش از سمت تیم توسعه‌دهنده و تیم نشر، در جهت ارتقای 	
شاخص‌های بازی از نظر محصولی و بهبود فرایندهای مارکتینگ و درآمدزایی

مزایای رقابتی:

فناوری‌هـای مورداسـتفاده در ایـن محصـول در بخـش کلاینـت بـا زبـان #C در محیـط موتـور 
یونیتـی اسـت کـه یـک فنـاوری متناسـب، بـه‌روز و کاربـردی محسـوب می‌شـود. بـرای توسـعه‌ی 
بخـش سـرور ایـن محصـول نیـز، از ASP. Net اسـتفاده گردیـده و پایـگاه داده‌ی آن بـر مبنـای 
SQL سـرور و Redis توسـعه داده شـده کـه ایـن مسـاله نیـز متناسـب بـا توجه‌به نیـاز محصول، 

منطقـی اسـت.
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معرفی محصول:
سایفارم، یک بازی آنلاین برای پلتفرم‌های موبایل و کامپیوتر است. این بازی، در دسته‌ی 

بازی‌های شهرسازی و مزرعه‌داری قرار دارد.
داستان سایفارم خارج از کره‌ی ‌زمین و در فضا اتفاق می‌افتد که این موضوع، خود باعث 
به ‌وجود آمدن ویژگی‌های منحصربه‌فرد محصول می‌شود. نظرات کاربران داخلی و خارجی 

این محصول، به خوبی بیانگر این موضوع است.
و  ساختمان‌ها  ساخت  محصولات،  تولید  و  از کاشت  می‌توانند  بازی،  این  در  بازیکنان 
کارخانه‌ها، توسعه‌ی شهر، ساخت راه‌ها و موارد تزئیناتی، دادوستد، همکاری با دوستان، 
رقابت با سایر بازیکنان و ... به‌صورت آنلاین لذت ببرند. علاوه بر این موارد، یک بازیکن، 
می‌تواند با بهره‌گیری از فناوری‌های آینده، دستگاه‌های تخیلی داشته باشد و با موجودات 

فضایی تجارت کند.

)Scifarm( بازی سایفارم

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت توسعه ابزارهای داده ابریشم)تاد(

www.todco.ir

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و آموزش برای عموم افراد جامعه به‌ خصوص جوانان  

کلاینت:
٭ 	C - UNITY - OBJECTIVE - C - JavaScript - OO#

 معماری:
٭ 	MVC

متدولوژی توسعه:
٭ 	AGILE

الگو یا مدل توسعه:
٭ 	Object Oriented

٭ اصالت و کپی نبودن محصول	
٭ نوآوری در طراحی‌های گرافیکی	

مزایای رقابتی:

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ امتیاز کافه بازار 4.7 با بیش از 100 هزار دانلود 	
٭ امتیاز پلی‌استور 4.6 با بیش از 100 هزار دانلود 	
٭ امتیاز اپ‌استور 4.6	

٭ کافه بازار، گوگل پلی و اپ‌استور	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلفرم‌های ارائه شده:
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1373 شرکت فرهنگی هنری تک منظوره بازی هزاردستان دلفین  )تتراپازل(سال تاسیس:

معرفی محصول:
بــازی بــزن بهــادر، یــک بــازی بــه ســبک اســتراتژی، آنلایــن و نوبتــی می‌باشــد کــه هــر کاربــر 3  هیــرو 
انتخــاب می‌کنــد و هر‌کــدام از هیرو‌هــا، 2 قابلیــت منحصربه‌فــرد دارد کــه بــه مبــارزه بــا ســایر کاربــران 
آنلایــن می‌پــردازد و در صــورت نیافتــن کاربــر آنلایــن، بــا بــات هم‌ســطح خــودش بــازی می‌کنــد. 
فاکتورهــای پیــروزی شــامل، تجربــه‌ی کاربــر )اســتراتژی چینــش و نحــوه‌ی ضربــه زدن(، ارتقــای 

کاراکترهــا و شــانس می‌باشــد. 
ویژگی‌های بازی عبارت‌اند از:

٭ گیم‌‌پلی جدید و منحصر به‌فرد	
٭ گرافیک جذاب و با حال‌ و هوای ایرانی	
٭ شخصیت‌های دوست‌داشتنی و مختلف با توانایی‌های ویژه	
٭ لیگ و مسابقات ماهانه، هفتگی، روزانه‌ی همراه با جوایزی نظیر یاقوت و سکه	
٭ مبارزات آنلاین هیجان‌‌انگیز با بازیکنانی از سراسر ایران و جهان	
٭ قابلیت بازی گروهی در اتحاد یا کلن‌ها	
٭ قابلیت گفتگوی آنلاین با دوستان	
٭ دریافت پاداش پس از هر نبرد	
٭ مبارزه در محله‌های متنوع )کوچه و خیابان، ساحل، زندان و ...(	

www.tetrapuzzle.comبازی بزن بهادر

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:
کافه‌بازار، مایکت، گوگل پلی، سیب اپ، اناردونی ...

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی و سرگرمی کودکان و نوجوانان

٭ زبــان برنامه‌نویســی محصــول، انجیــن یونیتــی می‌باشــد. بک‌انــد بــازی بــر روی موتــور 	
بازی‌ســازی آنلایــن - تتراانجیــن )محصــول داخلــی شــرکت( طراحــی و پیاده‌ســازی 
ــوژی  ــد و متدول ــازی ش ــس MongoDB پیاده‌س ــر روی دیتابی ــازی ب ــت. ب ــده اس گردی

ــل اســکرام می‌باشــد. ــد، اجای تولی
مکانیزم توسعه‌ی کد: )Agile Scrum (weekly Sprint٭	
مکانیزم‌ ساخت: Multi Branch on Git Hub٭	

مزایای رقابتی:

٭ این محصول، اولین بازی مولتی پلیر فیزیک بیس در ایران می‌باشد و دارای هوش 	
مصنوعی بسیار قوی در ارائه آفرهای خاص به کاربران، باز شدن قهرمان‌های جدید، 
افتادن رقیب ضعیف یا قوی بعد از اکشن‌های خاص داخل بازی، تطابق رفتار ربات‌ها 

بر اساس رفتار کاربر است.
٭ 	 ELO (Arpad ELO( جدول رده‌بندی بر اساس مدل استاندارد بازی‌های شطرنج جهانی

سیستم عادلانه امتیازدهی کاربران
٭ الگوبرداری از RFM در بخش فروش بسته‌ها 	

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ ۲٬۰۰۰٬۰۰۰+ نصب	
٭ ۵۰٬۰۰۰+ کاربر فعال بازار	
٭ ۲۰۰٬۰۰۰+ کاربر فعال گوگل پلی	
٭ ۴۰۰٬۰۰۰+ کاربر مایکت	

٭ بهترین بازی سال 1400 از نظر صداگذاری از نظر استور مایکت	
٭ کاندید بهترین بازی سال 1400 رویداد ویگما  	
٭ بهترین بازی جشنواره وب و موبایل ایران سال 1399	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 
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معرفی محصول:
این بازی، در ژانر شبیه‌سازی می‌باشد که کاربران در آن با دوختن و آماده‌سازی لباس‌های 

متنوع، مراحل مختلفی را پشت‌سرگذاشته و با انواع روش‌های خیاطی آشنا می‌شوند.
فرایند  با  آشنایی  و  راه‌اندازی کارگاه‌های خیاطی  در  بازیکنان سعی  بازی خیاط‌باشی،  در 
دوخت انواع لباس‌ها را دارند. بازی بیش از 6 مزون و 30 نوع لباس مختلف را در خود 
تنها  ایرانی هستند. محصول خیاط‌باشی،  فرهنگ  با  منطبق  لباس‌ها  اکثر  جای‌داده که 
بازی با موضوع خیاطی در بازار ایران می‌باشد. زیرساخت‌های استفاده شده در این بازی، 
منحصر به‌فرد هستند و کمک می‌کنند تا تیم فنی و پشتیبانی در بهترین حالت ممکن 

محصول را توسعه و از کاربران آن پشتیبانی کند. 

 بازی خیاط باشی

1373 سال تاسیس:سال تاسیس:

www.balootgames.ir

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

شرکت هنر افراز اسپاد ایساتیس 
1395) استودیو بازی‌سازی بلوط‌گیمز(

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی، آموزشی کودکان و نوجوانان

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

تنها بازی خیاطی در سبک شبیه‌سازی در بازار ایران

مزایای رقابتی:

 #c این بازی، توسـط موتور بازی‌سـازی یونیتی توسـعه داده شـده اسـت و زبان برنامه‌نویسـی آن
 mySql اسـتفاده شـده و دیتابیس‌هـای اسـتفاده شـده php می‌باشـد. در سـمت سـرور از زبـان

است. 

٭ نامزد جشنواره‌ی وب و موبایل	

٭ بالغ بر 500 هزار نصب و دارای 50 هزار نصب فعال	

٭ دارای تاییدیه از سامانه‌ی همگرا، رده‌بندی سنی اسرا	

٭ گوگل پلی، کافه بازار، مایکت	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

استانداردها، مجوزها و تاییدیه‌های بین‌المللی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:
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معرفی محصول:
ــازی  ــه در تلفن‌هــای همــراه و کنســول‌های ب ــه‌ای اســت ک ــازی رایان ــک ب ــن محصــول، ی ای

نیــز قابلیــت نصــب و اجــرا دارد.
آخریــن جنــگاور یــک بــازی اکشــن بــا المان‌هــای ســکوبازی اســت. بــازی شــامل یــک 
ــه  ــوان در هفــت بخــش ب ــردن آن می‌ت ــال ک ــا دنب ــه ب بخــش کامــل داســتانی می‌باشــد ک
ــن  ــه بازیک ــک بخــش مجــزای چالشــی وجــود دارد ک ــن ی ــی پرداخــت. همچنی ماجراجوی
ــا  ــاوت بســنجد، ب ــی خــود را در مراحــل چالشــی متف ــد در آن مهارت‌هــای نینجای می‌توان

ــد. ــود کن ــرده و دشــمنان خــود را در طــول مســیر ناب ــور ک تمــام ســرعت از مراحــل عب
ــا  ــه، خــط داســتانی ب ــا بیــش از 40 مرحل ــارز تاریکــی! ب ــا کمــک کــورو، مب ــازی  ب در ایــن ب
ــی  ــی ط ــیر‌های چالش ــتانی و مس ــای داس ــرک و کمپین‌ه ــک متح ــورت کمی ــه ص ــت ب روای

می‌شــود.

)Shadow Blade Reload( شمشیر تاریکی آخرین جنگاور

1373 سال تاسیس: 1393سال تاسیس:شرکت فرهنگی و هنری ویژن فن افزار ویرا

www.fanafzar.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی برای کلیه‌ی افراد علاقه‌مند به بازی‌های کامپیوتری و موبایلی 

٭ قابــل اجــرا بــودن بــازی تحــت اندرویــد، iOS، وینــدوز، PS4، لینوکــس و ... بــا اســتفاده 	
از موتــور یونیتی

٭ کدها به زبان سی شارپ	
٭ بهینه‌سازی برای دستیابی به فریم‌ریت ۶۰ 	
٭ افزوده‌شدن فیزیک به بازی نسبت ‌به نسخه‌ی قبلی	
٭ 	Sony اولین بازی ایرانی روی
٭ دارای نرم‌افزار ویرایشگر مراحل عمومی	
٭ 	Apple TV اولین بازی ایرانی روی پلتفرم

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ بیش از ۱۰۰٬۰۰۰	

٭ گوگل پلی، اپ‌استور و استریم	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلفرم‌های ارائه شده:
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معرفی محصول:
ــل  ــرم موبای ــرای پلتف ــی ب ــت اســتراتژی و نقش‌آفرین ــا محوری ــازی ب ــک ب ــگارد، ی ــازی آوان ب

اســت.
ــه اســم پروفســور  ــه دانشــمندی شــرور ب ــی شــروع می‌شــود ک ــازی از جای ــن ب داســتان ای
بالزامیــک بــا دزدیــدن اکســیر اســرارآمیز جادویــی قصــد دارد قویتریــن ســاح ژنتیکــی 
جهــان را بســازد تــا حاکــم کل دنیــا شــود. کاربــر بــازی بــه همــراه تیــم ابرقهرمــان و قــدرت 

ــرد. ــش می‌ب ــازی را پی ــان ب خــاص آن

بازی آوانگارد

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت پردیس فناوری پاییزان

www.paeezanstudio.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

٭ ۱۰۰٬۰۰۰ دانلود و ۱۰٬۰۰۰ نصب فعال	

٭ گوگل پلی، کافه بازار و مایکت	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

برای افراد با سن 10 سال به بالا 

در این بازی، فناوری‌های ذیل مورد استفاده قرار گرفته است:
٭ 	 C# و زبان برنامه‌نویسی unity 3D موتور بازی‌سازی 
٭ 	 MVC معماره‌ای لایه‌ای
٭ 	 agile توسعه‌ی محصول با متدولوژی 
٭ 	 SignalR بین سرور و کلاینت از تکنولوژی realtime برای ارتباط

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ در ایـن پـروژه، از ویژگـی سـاب مـاژول در گیـت اسـتفاده شـده تـا بتـوان کدهای هسـته 	
بازی را بین کلاینت و سـرور به اشـتراک گذاشـت و این باعث قطعیت در همگام بودن 

و یکسـان بودن اجرا و تسـریع روند توسـعه‌ی بازی شـده اسـت.
٭ بـازی قابلیـت آپدیـت شـدن بـدون دادن یـک نسـخه‌ی جدیـد را دارد. در واقـع، تمامی 	

فیچرهـای بـازی به‌صـورت data-driven پیاده‌سـازی شـده‌اند کـه بـا اسـتفاده‌از یـک 
سیسـتم جامع، این فایل‌ها قابلیت به‌روز رسـانی از سـمت سـرور را دارند. این قابلیت 

امـکان LiveOps را بـرای بهینه‌سـازی تجربـه‌ی کاربرهـا فراهـم می‌کنـد.

مزایای رقابتی:



گیم و انیمیشن

7879

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ــران و  ــه ای ــدرش ب ــگار و پ ــا بازگشــت ن ــه ب ــگار داســتان عاشــقانه‌ای اســت ک ــاغ  ن ــازی ب ب
بازســازی خانــه بــاغ قدیمــی آن‌هــا شــروع می‌شــود. ارســطو کــه عاشــق نــگار شــده اســت، 
ــرای همیــن ایــن  ــه مــراد دل خــود برســد. ب ــه قدیمــی ب ــا بازســازی ایــن خان می‌خواهــد ب
ــا بازیکــن در ایــن  ــه ارســطو معماهــا و پازل‌هــای ســرگرم‌کننده دارد ت ــرای کمــک ب ــازی ب ب
ــه ســلیقه  ــه قدیمــی را ب ــن خان ــان دکوراســیون ای ــد چیدم ــی بتوان ــری و هیجان ــازی فک ب

خــودش انجــام دهــد.

بازی باغ نگار

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت پردیس فناوری پاییزان

www.paeezanstudio.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

1394

٭ 2 میلیون نصب و بیش از 1 میلیون کابر فعال	

٭ گوگل پلی، کافه بازار و مایکت	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی مناسب برای همه‌ی سنین

در این بازی، فناوری‌های ذیل مورداستفاده قرارگرفته است:
٭ 	unity و موتور بازی‌سازی C# سمت کلاینت با استفاده‌از زبان برنامه‌نویسی
٭ 	++C و java برای پلاگین‌های موردنیاز در سمت کلاینت از زبان‌های
٭ 	 MVC از معماری لایه‌ای
٭ 	 agile از متدولوژی
٭ 	 ASP .Net core سرور تحت پلتفرم
٭ 	 ORM به‌عنوان Entity Framework از

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ سیسـتم‌های جلوگیـری از هـک و تقلـب، قابلیـت تشـکیل گـروه و چـت هم‌زمـان و بـا 	
هم-گروهی‌هـا بـا تعـداد کاربـران بـالا را دارا می‌باشـد.

٭ توسـعه‌ی مراحـل و بالانس‌کـردن سـختی بـازی بـا اسـتفاده از یـک بـات بـا کمـک از 	
تکنیک‌هـای هوش‌مصنوعـی و درخـت جسـتجوی مونت‌کارلـو انجام می‌شـود. با نتایج 
بـازی ایـن بـات سـپس توسـط یـک مـدل یادگیـری ماشـین SDCA، نتایـج بازی‌کـردن 

انسـان پیش‌‌بینـی می‌شـود. 

مزایای رقابتی:



گیم و انیمیشن

8081

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
محصول، یک اپلیکیشن بازی موبایلی در رده‌ی بازی‌های هایپر کژوال پازل آفلاین می‌باشد.

ــازی بایســت اســباب‌بازی‌هایی کــه در زیــر بلوک‌هــا گرفتــار شــده‌اند را جمــع‌آوری  در ایــن ب
نمــود؛ بدیــن منظــور بایــد بلوک‌هــای مشــابه را حــذف کــرد تــا اســباب‌بازی‌ها را جمــع‌اوری 
کــرد. امــا بــازی بــه همیــن ســادگی نبــوده چــرا کــه تعــداد حــرکات بلوک‌هــا در ایــن بــازی 

محــدود هســتند. همچنیــن بــا صعــود بــه مراحــل بالاتــر پازل‌هــا ســخت‌تر می‌شــوند.

بازی پازل بلست

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت فرهنگی و هنری پویا نوا سیستم

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

1394

٭ بیش از 100 هزار کاربر در گوگل پلی	

٭ گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

تمامــی افــراد جامعــه بــا ســنین بــالای ۴ ســال و دارای تلفــن همــراه هوشــمند اندرویــد 
 iOS یــا

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ طراحی و پیاده‌سازی مراحل بازی	
٭ ارائه‌ی محصول در مارکت‌های مختلف	
٭ تجربه‌ی تیم فنی شرکت در توسعه‌ی بازی‌های کژوال و هایپر کژوال	

مزایای رقابتی:

متدولوژیسیستم‌های عاملزبان برنامه نویسیموتور بازی

Unityسی شارپIOS اسکراماندروید و



گیم و انیمیشن

8283

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
محصول، یک اپلیکیشن بازی موبایل در رده بازیهای کژوال آفلاین است.

در پاپالنــد همــه چیــز از یــک نقاشــی بــا مــداد ســیاه شــروع شــده اســت. تکــه کاغذ‌هــای 
ــازی متحــد شــده‌اند و در  ــن ب ــا در ای ــد. کله‌ه ــازی را تشــکیل داده‌ان ــن ب ــده شــده ای بری
ــد. در  ــه آن‌هــا ندهن ــد را ب ــا اجــازه اشــغال پاپالن ــد ت ــگان ایســتادگی می‌کنن ــل بیگان مقاب
ایــن میــان بازیکــن بــا قــوی کــردن کله‌هــا و گرفتــن امتیــاز بیشــتر ســعی می‌کنــد کــه برنــده 

بــازی باشــد.

بازی پاپالند

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت فرهنگی و هنری پویا نوا سیستم

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

1394

٭ بیش از 20 هزار در کافه بازار و 500 کاربر در گوگل‌پلی	

٭ کافه بازار، گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

 iOS افراد جامعه با سنین بالای ۴ سال و دارای تلفن همراه هوشمند اندروید یا

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

سنجش میزان سختی و آسانی بازی و چینش مراحل

مزایای رقابتی:

متدولوژیسیستم‌های عاملزبان برنامه نویسیموتور بازی

Unityسی شارپIOS اسکراماندروید و



گیم و انیمیشن

8485

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ایــن محصــول، یــک بــازی رایانــه‌ای اســت کــه در تلفن‌هــای همــراه نیــز قابلیــت نصــب و 

اجــرا دارد.
در ایــن بــازی، بازیکــن در نقــش یــک شــخصیت محبــوب بــه نــام کــورو قرار‌گیــرد. بازیکــن 
ــک  ــه ی ــورو را ب ــازی ک ــا تمرین‌هــا و آموزش‌هــای گوناگــون خــال ب ــا ب ــد ت ــد تــاش کن بای

نینجــای واقعــی و ماهــر تبدیــل کنــد.

بازی شمشیر تاریکی

1373 سال تاسیس: 1393سال تاسیس:شرکت فرهنگی و هنری ویژن فن افزار ویرا

www.fanafzar.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

کلیه‌ی افراد علاقمند به بازی‌های کامپیوتری و موبایلی 

٭ بازی تحت اندروید و iOS با استفاده از موتور یونیتی	
٭ کدها به زبان سی شارپ	
٭ بهینه‌سازی برای دستیابی به فریم‌ریت ۶۰ 	
٭ Fast Paced بودن بازی	

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده



گیم و انیمیشن

8687

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
یتیسرپ )ای امهن نیشرپ یتیس( هب ینعم رهش ایرانــی‌ اتس کــه اونیل ابزی اسرهشزی 
 iOS اریاین اب یتیفیک لباق قبــول بــه شــمار رفتــه و ربای داگتسهاه‌ی رمهاه ادنرودی و

اتس. دشه  دیلوت 
٭ بیش از ۳۰ ساختمان مختلف برای ساخت و گسترش شهر	
٭ شیب از 70 وصحمل فلتخم ربای رعف اینز رمدم رهش	
٭ دجول ردنب‌هبتی اقتصادی ابزانکین	
٭ امتخاسناه‌ی هتخانشان و رمزآلود هک در ادامه ابزی راز آن‌ها آاکشر وش‌یمد.	
٭ تجربه دوران اتریخی اریان یدقم	
٭ 	iOS رگاکیف و ابزی روان در داگتسهاه‌ی اندروید و

)Per City( بازی پر سیتی

1373 سال تاسیس: 1394سال تاسیس:شرکت توسعه ابزارهای داده ابریشم)تاد(

www.todco.ir

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و آموزش به‌ خصوص جوانان  

کلاینت:
٭ 	C - UNITY – OBJECTIVE-C#

معماری:
٭ 	MVC

متدولوژی:
٭ 	AGILE

٭ در روند نگهداری و رشد این محصول از روش‌های نوین علمی استفاده می‌شود. 	
٭ با ترجمه و بومی‌سازی گرافیکی )Concept art( بازی پرسیتی برای کشورهای خاورمیانه 	

و روسیه ارزش‌افزوده بسیار زیادی ایجاد شده است.
٭ داستان بازی ایرانی، یکتا و متناسب با ارزش‌های ملی و فرهنگی است.	
٭ تیم بازاریابی پرسیتی نیز، همانند تیم توسعه‌ی محصول، همواره در حال تحقیق و 	

توسعه و دست ‌و پنجه نرم کردن با چالش‌های پیش رو برای موفقیت در بازار جهانی 
است.

مزایای رقابتی:

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده



گیم و انیمیشن

8889

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
سفره چی، یک بازی آشپزی با فضای کاملا ایرانی است که بازیکنان در این بازی نقش یک 
آشپز تازه کار را بازی می‌کنند و در بازی تلاش دارند که مهارت پخت انواع غذاهای ایرانی 
را فرا بگیرند و رستوران‌های خود را گسترش دهند. در هرکدام از این رستوران‌ها، هر روز 
باید غذاهای مختلف مانند دیزی، کوفته، پیتزا، سوخاری، کباب، ساندویچ، قورمه سبزی، 
زرشک پلو با مرغ و... آماده شده و به مشتری‌های رستوران تحویل داده شود. پس از آن 

نیز، کسب درآمد اتفاق افتاده و رستوران بازیکن، بزرگ و بزرگ‌تر می‌گردد.

بازی سفره چی

1373 سال تاسیس: شرکت هنر افراز اسپاد ایساتیس 
سال تاسیس:) استودیو بازی‌سازی بلوط‌گیمز(

www.balootgames.ir

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

1395

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی، سرگرمی و آموزشی کودکان و نوجوانان

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

بهترین بازی ایرانی در سبک آشپزی با نصب فعال بالغ بر 100 هزار

مزایای رقابتی:

ایـن بـازی، توسـط موتـور بازی‌سـازی یونیتـی توسـعه داده شـده اسـت و زبـان برنامه‌نویسـی آن 
c# می‌باشـد.

٭ نامزد دریافت جایزه‌ی بهترین بازی سال از نگاه مردم در هشتمین جشنواره بازی‌های رایانه‌ای	
٭ نامزد دریافت جایزه‌ی بهترین بازی سال 97 در کافه‌بازار  	
٭ نامزد دریافت جایزه‌ی بهترین بازی ژانر رقابتی در جشنواره‌ی وب و موبایل ایران سال 97 	

٭ در گوگل‌پلی  ۱۰۰٬۰۰۰+ دانلود 	
٭ در کافه‌بازار ۲٬۰۰۰٬۰۰۰+ دانلود 	

٭ دارای تاییدیه از سامانه‌ی همگرا، رده‌بندی سنی اسرا	

٭ گوگل پلی، کافه بازار، مایکت	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

استانداردها، مجوزها و تاییدیه‌های بین‌المللی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:



گیم و انیمیشن

9091

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ایــن بــازی، یــک بــازی موبایــل ســبک پازل‌فکــری و کلمه‌ســازی اســت کــه در آن، کاربــر 
مخاطــب روایــت خاطــرات ســفرهای داخــل و خــارج از ایــران یــک مادربــزرگ اســت و در 
ــداوم ببخشــد. ــف، ایــن ســیر داســتانی را ت ــا حــل مراحــل مختل ــد ب ایــن مســیر، می‌توان

بازی کلماتیک

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت بازی سازی اردیبهشت پویای کاسپین

www.ordibeheshtstudio.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی تقویت حافظه و ذهن 

ــور  ــک و موت ــوژی چاب ــا متدول ــد و iOS ب ــرای سیســتم‌عامل‌های اندروی ــن محصــول، ب ای
بــازی یونیتــی توســعه داده شــده و هم‌چنیــن، جــدول رکــورد و رده‌بنــدی محصــول توســط 

جانگــو در آن توســعه داده شــده اســت.

٭ اجتماعی بودن بازی	
٭ گرافیک متفاوت و جذاب	

مزایای رقابتی:

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ ۵۰۰٬۰۰۰+ کاربر فعال فعال	

٭ کافه بازار	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:



گیم و انیمیشن

9293

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ــی قــرآن کریــم  مجموعــه‌ی »قصه‌هــای قرآنــی«، دربردارنــده‌ی 30 داســتان جــذاب و تعامل
ــی،  ــا بازی‌هــای تعامل ــراه ب ــی دلنشــین و جــذاب، هم ــا روایت ــا، ب ــده‌ی دنی ــان زن ــه 15 زب ب
ــب کتــاب مصــور انیمیشــنی اســت. ــز درون‌داســتانی، درقال ــزه و اتفاقــات هیجان‌انگی جای

بازی قصه‌های قرآنی

1373 سال تاسیس: 1392سال تاسیس:شرکت فرهنگی  و هنری مهاد رسانه پروژه  شیراز
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 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ کودکان رده‌ی سنی 1 تا 2 سال	
٭ کودکان رده‌ی سنی 6 تا 11 سال	
٭ خانواده‌ها	

٭ ایــن محصــول، بــرای سیســتم عامل‌هــای اندرویــد و iOS بــا متدولــوژی چابــک و موتور 	
بازی یونیتی توســعه داده شــده اســت.

٭ طراحی مکانیک و فیزیک بازی از نکات حائز اهمیت آن می‌باشد.	

فعالیت در حوزه‌ی تخصصی دینی و مذهبی

مزایای رقابتی:

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ حدود ۲۵۰٬۰۰۰ هزار نصب و ۲۰۰٬۰۰۰ کاربر فعال	

٭ کافه بازار و گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:



گیم و انیمیشن

9495

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
۴چرخه‌هــا، یــک بــازی آنلایــن مســابقه‌ای اســت. گیــم پلــی بــازی ترکیــب بازی‌هــای نوبتــی 

و رانندگــی می‌باشــد. 
ایــن بــازی بــا انتخــاب ماشــین در گاراژ بازیکــن شــروع می‌شــود و بعــد از انتخــاب حریــف 
مناســب بازیکــن بــا آن حریــف بــه رقابــت می‌پردازنــد. هــر بازیکــن بــرای شــروع هــر مســابقه 
در لیگ‌هــای مختلــف نیــاز بــه پرداخــت ســکه دارد و بــا بــردن هــر مســابقه  بازیکــن همــه 
ســکه‌ها را می‌بــرد کــه بــا آن ســکه‌ها می‌توانــد ماشــین خــود را ارتقــا دهــد و یــا عــوض کنــد.
بازیکــن  کــه  اســت  شــده  پیاده‌ســازی   Low Poly هنــری  ســبک  بــا  بــازی  دنیــای 
لــذت می‌بــرد. بــازی هــم  از فضــای  لــذت می‌بــرد  از گیم‌پلــی  انــدازه کــه  بــه همــان 

بازی 4 چرخه‌ها

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت بازی سازی اردیبهشت پویای کاسپین

www.ordibeheshtstudio.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی آنلاین مناسب برای افراد بالای ۷ سال 

٭ ایــن محصــول، بــرای سیســتم عامل‌هــای اندرویــد و iOS بــا متدولــوژی چابــک و موتور 	
بازی یونیتی توســعه داده شــده اســت.

٭ طراحی مکانیک و فیزیک بازی از نکات حائز اهمیت آن می‌باشد.	

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده



گیم و انیمیشن

9697

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
بــازی اندرویــدی نیروهــای ویــژه: بــازی اندرویــدی نیروهــای ویــژه، یــک بــازی ویدئویــی بــا بهره‌گیــری ٭	

ــه‌ی دشــمنان  ــر حمل ــن ســفینه را در براب ــد آخری ــر بای ــت مجــازی اســت و کارب ــوژی واقعی از تکنول

هدایــت و راهبــری نمایــد.

بــازی فرمانــده: بــازی اندرویــدی فرمانــده، روایــت داســتانی محاصــره شــدن شــرکت‌کنندگان ٭	
ــرد.  ــد را در برمی‌گی ــا دشــمنی ناشــناس بپردازن ــه ب ــه مقابل ــد ب ــه بای ــده ک ــی فرمان مســابقه‌ی تلویزیون

بــازی تک‌تیرانــداز دیوانــه: بــازی اندرویــدی تک‌تیرانــداز دیوانــه، یــک بــازی اول‌شــخص بــا فضــای ٭	
تیرانــدازی بــا ســاح تک‌تیرانــداز محســوب می‌شــود کــه در مراحــل متعــدد و متنــوع، فــرد می‌توانــد 

عــاوه بــر پیشــروی، امتیــازات خــود را بــا ســایر کاربــران مقایســه کنــد

بــازی اندرویــدی نبــرد بی‌پایــان: بــازی اندرویــدی نبــرد بی‌پایــان )Infinity War( یــک بــازی شــوتر ٭	
ــازار بین‌المللــی تولیــد و  اول‌شــخص در ســبک EndLess محســوب می‌شــود کــه باهــدف تســت ب

ــردد. عرضــه می‌گ

٭  مبــارزه در خلیــج عــدن: ابــن بــازی نمایشــی از نبــرد تــکاوران نیــروی دریایــی ارتــش جمهــوری 	

اســامی ایــران برابــر دزدان دریایــی  منطقــه خلیــج عــدن اســت.

NodeSys بازی‌های اندرویدی مبتنی بر

1373 سال تاسیس: 1392سال تاسیس:شرکت رسانه پرداز آمیتیس

www.amytisgames.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ کاربران سیستم‌های اندرویدی	
٭  نوجوانان +13	

موتور گرافیکی: Unity3D ٭	
زبــان برنامه‌نویســی: #C ،دارای کات ســین‌های بلادرنــگ، پیاده‌ســازی هوش‌مصنوعــی ٭	

اســتاندارد ســبک شوتر

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ بازی خلیج عدن: + 200 هزار کاربر فعال	
٭ بازی Infinity War: + 10 هزار کاربر فعال	

٭ کافه بازار، گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلفرم‌های ارائه شده:



گیم و انیمیشن

9899

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
بــازی کامپیوتــری بردیــا، شــامل شبیه‌ســازی آثــار و ابنیــه‌ی تاریخــی تخــت جمشــید و 
ــد و  ــاعت می‌باش ــدود 9 س ــازی در ح ــان ب ــه زم ــی ک ــکندر مقدون ــرزن و اس ــو ب ــگ آری جن
بــه دو زبــان فارســی و انگلیســی، در داخــل و خــارج کشــور بــه صــورت نشــر فیزیکــی و 

دیجیتالــی از طریــق بســترهای خدمــات عرضــه شــده اســت.

بازی کامپیوتری بردیا

1373 سال تاسیس: 1392سال تاسیس:شرکت فرهنگی  و هنری مهاد رسانه پروژه  شیراز
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 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی برای رده‌ی سنی 12+ سال، خانواده ها در سطوح ملی/بین المللی

ایــن محصــول، بــا موتــور بــازی یونیتــی 1.9 کدنویســی گردیــده و پیاده‌ســازی بخــش 
هنــری آن، بــا نرم‌افزارهــای مایــا و  3d max اجــرا گردیــده اســت؛ هم‌چنیــن، بــر روی 
اپ‌اســتورهای فیزیکــی داخلــی اســتیم در خــارج کشــور منتشــر خواهــد شــد. این بــازی، روی 
سیســتم‌ عامل‌هــای وینــدوز 64 بیتــی نســخه 2 بــه بــالا نصــب و راه‌انــدازی خواهــد شــد.

بخش: بازی‌ سرگرم‌کننده

٭ مقام اول جشنواره‌ی مرکز توسعه رسانه‌های دیجیتال/بسیج رقومی در سال‌های 89، 90،91،92 و 96	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 



گیم و انیمیشن

100101

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
 rogue-like فرزنــدان مورتــا یــک بــازی رایانــه‌ای تک‌نفره/چندنفــره‌ی تحــت شــبکه در ســبک تلفیقــی
و ARPG اســت کــه بــا نمایــی retro و pixel-art و بــا کیفیتــی بی‌ســابقه عرضــه می‌شــود. هســته‌ی 
ــک  ــازی« و »ســاخت دینامی ــد procedural مرحله‌هــای ب ــم »تولی ــا از دو الگوریت ــدان مورت ــازی فرزن ب

روایــت و رونــد بــازی« تشــکیل شــده اســت. 
الگوریتــم اول در هــر بــازی و بــرای هــر فصــل و مرحلــه‌ی بــازی محیــط و نقشــه‌ی جدیــدی را می‌ســازد 
و تضمیــن می‌کنــد کــه بازی‌بــاز در هــر دور بــازی بــا محیــط جدیــدی روبــه‌رو می‌شــود و از ایــن نظــر 

تازگــی و هیجــان بــازی حفــظ می‌شــود.
الگوریتــم دوم وظیفــه دارد، مواجــه‌ی بازیکــن بــا دشــمنان )از نظــر تعــداد و نــوع و ســختی و محــل 
ــه،  ــرار گرفت ــازی ق ــه‌ی هیولاهــای ب ــه مــورد حمل ــی ک ــاً کاروان ــازی )مث ــوع( و رویدادهــای داخــل ب وق
یــا جشــن تولــدی کــه در خانــه‌ بــرای کاراکتــر بازیکــن برگــزار می‌شــود( را کارگردانــی کنــد. ایــن کار هــم 
ــم درجــه‌ی  ــه نوعــی تنظی ــرای بازیکــن و ب ــازی ب ــی نگاه‌داشــتن ب ــل ‌پیش‌بین ــازه و غیرقاب ــا هــدف ت ب

ــازی انجــام می‌شــود. ســختی ب
ــد؛  ــدی می‌رون ــا پلی ــرد ب ــه نب ــه ب ــواده‌ای ک ــت خان ــا محوری ــت ب ــی اس »Children of Morta«، روایت

ــداکاری، شــجاعت و عشــق. ــه ف ــا درون‌مای ــردی ب نب
هــدف اصلــی داســتان »Children of Morta« تمرکــز روی خانــواده برگســن‌ها اســت؛ خانــواده‌ای 
کــه ابتــدا تنهــا دو عضــو آن قابــل انتخــاب بــرای پشــت ســر گذاشــتن مراحــل هســتند امــا بــه مــرور 
ــه  ــت ب ــازی در نهای ــل ب ــای قاب ــداد کاراکتر‌ه ــد و تع ــرار می‌گیرن ــترس ق ــم در دس ــتری ه ــای بیش اعض
۶ نفــر می‌رســد؛ خانــواده‌ای کــه بــه گفتــه خــود بــازی، ممکــن اســت راه رفتــن را فرامــوش کننــد امــا 

ــارزه را هرگــز! مب

بازی فرزندان مورتا

1373 سال تاسیس: 1395سال تاسیس:شرکت ویژن فن‌افزار توسعه  

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی و سرگرمی مناسب نوجوانان

بخش: بازی جدی

بـازی فرزنـدان مورتـا از دو الگوریتـم »تولیـد procedural مرحله‌هـای بـازی« و »سـاخت 
دینامیـک روایـت و رونـد بـازی« تشـکیل شـده اسـت.

مزایای رقابتی:

 )PS4 انجــام شــده کــه در بعضــی پلتفرم‌هــا )مثــل C# برنامه‌نویســی ایــن محصــول کلًا بــه زبــان
ایــن کــد بــه صــورت خــودکار بــه ++C تبدیــل و اجــرا می‌شــود.

این بازی روی سیستم‌های عامل و پلتفرم‌های زیر عرضه و اجرا خواهد شد: 
 .Xbox One و PS4 وینــدوز و لینوکــس و مــک بــرای کامپیوترهــای شــخصی و کنســول‌های
همچنیــن احتمــال عرضــه‌ی آن بــر روی Nintendo Wii U/Switch و PS Vita هــم وجــود دارد.
»فرزنــدان مورتــا« بــر روی هــر پلتفــرم، از فروشــگاه/ ســرویس‌هایی بــرای امــوری نظیــر به‌روزرســانی 

و بــه خصــوص networking، matchmaking و نظایــر آن اســتفاده می‌کند.

 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن

102103

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ایــن بــازی بــا تکیــه بــر دانــش و تجربــه متخصصــان علــوم اعصــاب شــناختی، روانشناســی 
فعال‌ســازی  و  تقویــت  حفــظ،  هــدف  بــا  و  مصنوعــی  هــوش  و  شــناختی، کامپیوتــر 
توانمندی‌هــای مغــزی در ســطح کشــور ترویــج و مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه شــده اســت. از 

ــه مــوارد ذیــل اشــاره نمــود: ــوان ب ــه نتایــج مثبــت بدســت آمــده می‌ت جمل
٭ بهبــود حافظــه فعــال و عملکــرد تحصیلــی در دانــش آمــوزان مبتــا بــه اختــال نقــص 	

توجــه و بیــش فعالــی
٭ بهبــود حافظــه فعــال و عملکــرد خوانــدن در دانش‌‌آمــوزان مبتــا بــه ناتوانــی یادگیــری 	

خواندن
٭ بهبود دامنه توجه و حافظه کاری در دانش‌‌آموزان آهسته گام	
٭ بهبود حافظه فعال و توجه در دانش‌آموزان مبتلا به آسیب‌های شنوایی	

و...

بازی مغزینه کلینیک

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت فناوران شناختی پارس
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www.maghzineh.com

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

تمرینــات مغزینــه بــرای افــراد از ۵ تــا ۹۰ ســال مناســب اســت )قابــل اجــرا در مــدارس و 
کلینیک‌هــا(

بخش: بازی جدی

٭ علوم شناختی برای بهبود کارکرد مغز	
٭ بازی‌سازی	
٭ داده‌پردازی برای تحلیل‌داده‌ها	

مزایای رقابتی:

اجزای کلی محصول:
٭ گذاشتن یادداشت برای بیماران - افزودن کاربران به سیستم به‌صورت نامحدود، تعریف 	

درمانگر و اختصاص بیمار به او - تعریف برنامه با استفاده از تمرینات شناختی و اختصاص 
آن به یک کاربر

٭ در نسخه کلینیک مغزینه مربیان می‌توانند برای کاربران برنامه‌ای از این تمرینات شناختی 	
ارائه دهند، عملکرد آن‌ها را مشاهده کنند و برای آن‌ها مجدداً برنامه‌ریزی نمایند.

٭ مقاله‌ی برتر بازی‌های جدی - کنفرانس تحقیقات بازی‌های دیجیتال - 1396	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی:   این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
به  ژاپن  تاریخ  در   Ronin )اصطلاح  و کنسول‌ها   PC برای   )Tale of Ronin( رونین  قصه‌ی  رایانه‌ای  بازی 
سامورایی‌هایی گفته می‌شده که فرمانده‌ یا سرور خود را از دست می‌داده‌اند و معمولًا )بسته به دوره‌ی تاریخی( 

بدون عزت یا هدف زندگی می‌کرده‌اند( طراحی شده است. 
فن‌آوری‌هایی که رونین را از سایر بازی‌ها و حتی نرم‌افزارها متمایز می‌کنند، دست‌کم این دو مورد هستند:

دنیایی که این بازی در آن اتفاق می‌افتد جهان پر و عمیقی ا‌ست و آدم‌های آن روابط پیچیده‌ای با هم دارند. 
یکی از نقطه‌های قوت اصلی بازی این است که با هر بار بازی‌کردن یا مردن و زنده‌شدن بازیکن، وی با تجربه 
و داستان جدیدی در همان دنیای پایا روبه‌رو می‌شود. این هدف، استفاده از شبیه‌سازی )simulation( برای 

پیشبرد وضعیت دنیا را الزامی می‌کند.
اولین فن‌آوری مهم بازی »رونین« هم همین شبیه‌سازی است. این شبیه‌سازی هر یک از انسان‌های مجازی 
دنیا را تقریباً شبیه انسان‌های واقعی )البته با اغماض بسیار( با خاطرات و نیازها و آرزوها و هدف‌هایشان و در 
گیرودار زندگی روزمره و یا خرده‌ داستان‌هایی که در این دنیا تعبیه شده است، پیش می‌برد و از روزی به روز بعد 
می‌رساند. علاوه بر این، روابط و احساس آدم‌ها به هم، مثل ترس، نفرت، عشق، اعتماد، وفاداری و غیره هم در 
رفتار آدم‌های مجازی نسبت به بازیکن و حتی نسبت به یکدیگر تأثیر واقعی دارد. این سیستم حتی پخش‌شدن 

اطلاعات و شایعات را نیز در این دنیای تقریباً قرون وسطایی مدل و شبیه‌سازی می‌کند.
برای این بازی و برای پیاده‌سازی منطق پیچیده‌ی مورد نیاز و برای پایین آوردن زمان iteration )یعنی زمانی که 
از تصمیم ایجاد یک تغییر تا دیدن آن تغییر در بازی طول می‌کشد( نیاز به یک زبان اسکریپت‌نویسی داشتیم 
که برای برآورده‌کردن این نیاز یک اشتقاق ساده از زبان LISP به صورت کامل برای این پروژه پیاده شده است. 
نام این زبان و پیاده‌سازی آن Risp است )Ronin Lisp( و شامل گرامر و تحلیل متنی و معنایی و تولید بایت‌کد 

اختصاصی و ماشین مجازی‌ای که این کد را اجرا می‌کند، می‌شود.
طبیعتاً این زبان با هدف ساده‌تر و سریع‌تر کردن کار تولید این بازی ساخته شده و کاربرد عمومی چندانی ندارد، 
هر چند ابزارهایی مثل debugger و profiler برای آن در دست تولید هستند و حتی امروز هم قابلیت‌های جالبی 

مثل توانایی بارگزاری مجدد کد در حین اجرا را دارد.

بازی داستانی رونین

1373 سال تاسیس: 1395سال تاسیس:شرکت ویژن فن‌افزار توسعه

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

بازی و سرگرمی نوجوان و بزرگسالان 

بخش: بازی جدی

٭ یکی از نقطه‌های قوت اصلی بازی این است که با هر بار بازی‌کردن یا مردن و زنده‌شدن بازیکن، 	
از  استفاده  این هدف،  روبه‌رو می‌شود.  پایا  دنیای  در همان  داستان جدیدی  و  تجربه  با  وی 

شبیه‌سازی )simulation( برای پیشبرد وضعیت دنیا را الزامی می‌کند.
٭ نکته دیگر تکنولوژی‌ها و ابزارهای تولید و اجرای قصه و دیالوگ‌ها است.	
٭ دیالوگ‌ها از یک سیستم حساس به بستر )Context Sensitive( بازی و شرط‌‌های طراحی شده 	

انتخاب می‌شوند. که نحوه ایجاد سیستمی که این قابلیت را به طراح قصه بدهد خود دارای 
چالش‌های بسیار است.

مزایای رقابتی:

بـازی »قصـه‌ی رونیـن« بـه اختصـار رونین یک بازی در سـبک نقش‌آفرینی و ماجراجویی اسـت که 
ظاهری خاص با الهام از نقاشـی‌های سـبک »سـومیه« )Sumi-e( شـرق دور دارد.

از آنجایـی کـه ایـن بـازی یـک بـازی قصـه محور اسـت، بـرای تولیـد و مدیریت سـاخت دیالوگ‌ها 
و قصه‌هـای درون بـازی  مجموعـه تکنولوژی‌هایـی توسـعه داده شـده‌اند کـه یکـی از آنهـا ابـزار 

Rashomon اسـت کـه بـا اسـتفاده از Qt و زبـان ++C سـاخته شـده اسـت.
محتوای تولید شده توسط Rashomon درون بازی بارگیری و اجرا می‌شوند.

برنامه‌نویسـی ایـن محصـول بیشـتر بـه زبـان #C انجـام شـده، کـه در بعضـی پلتفرم‌هـا )مثـل 
PS4( ایـن کـد بـه صـورت خـودکار بـه C++ تبدیـل و اجـرا می‌شـود.

ایـن بـازی روی سیسـتم‌های عامـل و پلتفرم‌هـای زیـر عرضـه و اجـرا خواهـد شـد: وینـدوز و 
.Xbox One و PS4 و کنسـول‌های بـرای کامپیوترهـای شـخصی  و مـک  لینوکـس 

در مـورد بخـش چندنفـره‌ی ایـن بازی هنوز تصمیم اجرایی‌ای گرفته نشـده اسـت، ولی در صورت 
وجـود، از سـرویس‌های خـاص پلتفرم‌هـای هـدف )Steam و PSN و Xbox Live( اسـتفاده 

خواهد شـد.
معمـاری ایـن بـازی )ماننـد همـه‌ی بازی‌های مشـابه( بـه صورت یک‌پارچـه )monolithic( اسـت 

و بـا اسـتفاده از متدولـوژی چابـک )بـه طـور خاص SCRUM( تولید شـده اسـت.

 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
Brain Gym، یــک اپلیکیشــن ســنجش و تقویــت هــوش مبتنــی بــر متدهــای روانشناســی 
اســت. در ایــن اپلیکیشــن، هــوش کاربــر بــه 5 بخــش هــوش ریاضــی، دقــت، تجســم، تمرکــز 
و حافظــه تقســیم گردیــده و متناســب بــا هــر کــدام از بخش‌هــای پنج‌گانــه‌ی هــوش، 
چالش‌هــای هوشــمند رقابتــی طراحــی شــده اســت. 5 چالــش هوشــمند بــرای هــر بخــش 

از هــوش و در مجمــوع 25 چالــش هوشــمند تولیــد و توســعه داده شــده اســت.
کاربــران Brain Gym در جریــان ایــن چالش‌هــا به‌صــورت آنلایــن و بــا متــدی نویــن بــا هــم 
بــه رقابــت می‌پردازنــد. در حیــن ایــن رقابت‌هــای آنلایــن، دائمــاً توانایی‌هــای مختلــف 
ــرای تقویــت  ــران ســنجیده شــده و بــه طــور هوشــمند و اختصاصــی، اهدافــی ب مغــز کارب
مهارت‌هــای هــوش آن‌هــا تعریــف می‌شــود. اپلیکیشــن Brain Gym، فقــط بــه رقابــت 
آنلایــن فــردی اکتفــا نکــرده و بــرای افزایــش هیجــان و تقویــت تعامــل کاربــران بــا یکدیگــر، 

امــکان رقابــت آنلایــن گروهــی را نیــز فراهــم کــرده اســت.  

)Brain Gym( اپلیکیشن‌ سنجش و تقویت هوش

1373 سال تاسیس: شرکت آرمان نرم‌افزار یاران

www.anyaco.net

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

ســنجش توانایی‌هــای مغــز و کمــک بــه تقویــت آن )به‌عنــوان یــک روش هوشــمند، 
ــی( ــز و تعامل ــش برانگی ــده، چال ــرگرم کنن س

بخش: بازی جدی

زبان برنامه‌نویسی سمت کلاینت: )JavaScript (Vuejs٭	
سیستم‌عامل: Linux٭	
متدولوژی: Agile٭	
مکانیزم ساخت: Docker٭	
مکانیزم تست: End-to-End manual٭	
مکانیزم استقرار: GitLab CI/CD٭	

برخی از نقاط قوت بازی عبارتند از:
٭ طراحی، تولید و توسعه‌ی هسته‌ی هوشمند که کاربران را هم به‌صورت شخصی و هم 	

به‌صورت گروهی شناسایی کرده و سپس با توجه‌به نقاط ضعف و قوت توانایی‌های 
ذهنی‌شان مأموریت جدید تعریف می‌کند که منجر به تقویت هوش آن‌ها می‌شود.

٭ کپی‌برداری ‌نکردن از نمونه‌های خارجی 	
٭ قابلیت ارتقای چالش‌های هوشمند بر اساس میزان رشد و پیشرفت کاربران به‌صورت 	

مستمر
٭ ابداع بخش سنجش عملکرد و ارائه‌ی گزارش‌های جداگانه و گزارش‌های کلی	
٭ مأموریت‌های 	 هوشمند  تعریف  با  کاربر  هر  اختصاصی  هدایت  و  یادگیری  امکان 

مخصوص
٭ قابلیت ساخت کِلُن و ایجاد فضای شبه شبکه اجتماعی در اپلیکیشن	

مزایای رقابتی:

٭ ۱۰٬۰۰۰ کاربر فعال	

٭ گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ــا قابلیــت  ــف و ب ایــن محصــول، یــک ســامانه‌ی آمــوزش محــور در 25 دســته‌بندی مختل
ــدی مشــخص،  ــک دســته بن ــوا، در ی ــوزش محت ــس از آم ــران، پ پخــش مدیاســت و کارب
همــراه بــا فرآینــد گیمیفیکیشــن و بــا انجــام کوییزهــای مختلــف، مطالــب آمــوزش دیــده 

ــد.  ــه کمــک آن امتحــان می‌دهن شــده را ب

اپلیکیشن سرگرمی و آموزش وین

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت سپیدگامان پیشرو رسانه

٭ حدود ۷٬۰۰۰ نفر	

٭ مایکت	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ برای کلیه‌ی افرادی که تلفن همراه هوشمند اندرویدی دارند 	
٭ بــرای صاحبــان کســب‌وکار کــه علاقه‌منــد بــه تبلیغــات هدفمنــد محصولشــان هســتند 	

جهــت آمــوزش و ... 

بخش: بازی جدی

آن mysql می‌باشد؛ همچنین،  داده‌ی  پایگاه‌  و  اپلیکیشن php است  این  زبان تحت سرور 
سیستم عامل آن لینوکس و زبان کالینت basic است.

 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
آفلایــن  و  آنلایــن  ســه‌بعدی  ماشین‌ســواری  ســبک  موبایلــی  بــازی  یــک  بــازی،  ایــن 
می‌باشــد. فضــای آن، مهیــج بــوده و بــه صــورت رایــگان بــرای دو سیســتم عامــل اندرویــد 

و iOS منتشــر شــده و هم‌چنیــن، شــامل خرید‌هــای درون برنامــه‌ای اســت.
ــره  ــره و چندنف ــت تک‌نف ــازی شــدو ریســر )Shadow Racer( شــامل دو حال ــی ب ــم پل  گی

می‌باشــد.

Shadow Racer

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت بازی‌سازان نوآوران پارسیان

www.noagames.co

1394

٭ ۲۰۰٬۰۰۰ دانلود در کافه بازار	

٭ کافه بازار	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مناسب افراد علاقه‌مند به بازی‌های ریسینگ )مسابقه‌ایی( و شبکه‌ای آنلاین 

بخش: بازی جدی

٭ گرافیک عالی	
٭ خودروهای متنوع و امکان به‌کارگیری خودروهای داخلی مثل پیکان و غیره	
٭ امکان شخصی‌سازی و اسپرت‌کردن خودروها	
٭ گیم پلی بسیار جذاب در هر دو حالت تک‌نفره و چندنفره	
٭ امکان انجام بازی به‌ صورت آنلاین و آفلاین	
٭ تنوع جاده و لوکیشن‌ها	

مزایای رقابتی:

 Unity و هم‌چنیــن از موتــور بازی‌ســازی C# ،زبــان بــه‌کار گرفتــه شــده در ســمت کلاینــت
جهــت ســاخت بهــره گرفتــه شــده و در قســمت ذخیره‌ســازی، از زبــان PHP به‌همــراه 
ــر  ــره ب ــس Mysql اســتفاده شــده اســت. در قســمت چندنف ــم‌ورک Cakephp و دیتابی فری
پایــه‌ی Photon و الگوریتم‌هــای پیش‌بینــی جهــت هماهنگــی و همگام‌ســازی اســتفاده 

شــده اســت.
معمــاری یونیتــی، به‌صــورت کامپوننــت بیــس می‌باشــد کــه ایــن معمــاری در کدهــا رعایــت 
از  نیــاز،  صــورت  در  و   Object pooling جملــه  از  معماری‌هایــی  از  هم‌چنیــن،  و  شــده 

پترن‌هایــی هماننــد ســینگلتون پتــرن و پروکســی پتــرن اســتفاده شــده اســت.

 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن

112113

فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
نیترو یک بازی ریسینگ ایرانی است که برای پلتفرم‌های موبایل ساخته شده است.

ــواع ماشــین‌های اســپرت  ــک بازیکــن ‌می‌بایســت ســوار ان ــوان ی ــه عن ــرد ب ــازی ف ــن ب در ای
جدیــد شــود و بــا پیــروزی در مســابقات پاداش‌هــای گوناگــون بدســت آورد تــا در نهایــت 
بــه مســابقه‌دهنده‌ای ســطح بــالا در باشــگاهی مشــهور تبدیــل شــود. نیتــرو شــامل طیــف 
ــان و کســب  ــرور زم ــا م ــن ب ــه بازیک ــد و اســپرت اســت ک گســترده‌ای از ماشــین‌های جدی

ــالا می‌توانــد همــه آن‌هــا را برانــد. ــاز ب امتی
از طرفــی سیســتم سفارشی‌ســازی و ارتقــای بــازی بــه بازیکــن ایــن امــکان را می‌دهــد کــه 

ترکیبــات متنوعــی را بــرای ماشــین‌ها و مســیر‌های موجــود انتخــاب کنــد.

بازی موبایلی نیترو

1373 سال تاسیس: 1395سال تاسیس:شرکت صدرا سیستم هوشمند

www.parscognition.ir

بخش: بازی جدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

همه‌ی علاقمندان به بازی‌های رایانه‌ای رده‌های سنی بالای سه سال

بومی‌سازی برخی از تکنولوژی‌های ساخت بازی ریسینگ و گرافیک نسبتا بالا

مزایای رقابتی:

متدولوژیپایگاه‌دادهزبان  سمت سرورزبان برنامه نویسیموتور بازی

Unity 3dسی شارپASP.NET
php

SQliteAgile

٭ ۱۰۰٬۰۰۰+ دانلود در کافه بازار 	
٭ ۲۰۰٬۰۰۰+ دانلود در مایکت	

٭ کافه بازار، مایکت و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:
 این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
یادگیــری در کــودکان  توانایی‌هــای  بهبــود  بــه  رایانــه‌ای،  بازی‌هــای  بــا کمــک  نورولنــد 

می‌پــردازد.
این بازی یک بازی آموزشی و تقویتی برای کودکان است که تلاش می‌کند در جریان بازی 

و در فضایی دوست داشتنی به تقویت مهارت‌های مختلف در کودکان بپردازند.
بازی‌هــای نورولنــد در 8 دســته تقویــت انگلیســی، حافظــه، مهــارت‌ورزی، توجــه، خوانــدن-

نوشــتن، ریاضــی، تفریحــی و رکــوردی دســته‌بندی شــده‌اند و تاکنــون 37 بــازی و تمریــن 
شــناختی در آن وجــود دارد کــه هــر یــک بخشــی از مهارت‌هــای کــودک را تقویــت می‌کنــد و 

بــه شــل اصولــی و بــه کمــک متخصصیــن حــوزه کــودک انجــام شــده اســت.

نورولند؛ بازی‌های شناختی رایانه‌ای برای بهبود توانایی ذهن

1373 سال تاسیس: 1395سال تاسیس:شرکت نوین اندیشه پردازان آمولای

www.amulay.ir

بخش: بازی جدی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

٭ کســب توانمندی در شــناخت اعداد، اشــکال، شــمارش، الفبا، کلمه‌ســازی، جمله‌ســازی، 	
انجــام عملیــات ریاضــی و خواندن و نوشــتن و یادگیری ابتدایی انگلیســی 

٭ مناسب برای کودکان 6-2 سال در مراکز روان‌شناسی مدارس	

٭ تشخیص گفتار فارسی در بازی‌ها	
٭ تشخصی نوشتار فارسی و دست‌خط	
٭ پیاده‌سازی سیستم DDA )تنظیم سطح سختی خودکار(	

مزایای رقابتی:

سیستم عامل زیرساختپایگاه‌دادهزبان‌ کلاینت
خروجی

متدولوژی توسعه

سی شارپ، جاوا و 
اندروید

MySQL موتور بازی‌سازی
Unity

Agile و IOSScrum و ویندوز

٭ ۲۰٬۰۰۰+ در کافه بازار 	
٭ ۹۰٬۰۰۰۰+ در مایکت	

٭ کافه بازار، مایکت و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:  این محصول، بازی جدی ویدئویی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
بازی پسرخوانده، یک بازی استراتژی دو نفره است که هر بازیکن، با انتخاب سه قهرمان از بین 

30 قهرمان، به جنگ حریف می‌رود.
بازی پسرخوانده، با داشتن بستر منحصر فنی، قابلیت‌های ویژه هم‌چون جنگ هم‌زمان تعداد 
زیاد بازیکنان، چت گروهی، جنگ گروهی و بیش از سی قهرمان منحصر به‌فرد با قابلیت‌های 
یکتا، یک بازی خلاقانه است و از پرفروش‌ترین بازی‌های ایرانی به شمار می‌آید. این بازی، به 
10 زبان جهانی لوکالیزه و منتشر شده است که از جمله‌ی آن‌ها، می‌توان به انگلیسی، روسی، 
ترکی، عربی، اسپانیایی، ایتالیایی، آلمانی، فرانسوی، چینی )سنتی و کلاسیک( و لهستانی اشاره 

نمود. بازی در مارکت‌های مربوط به ریجن‌های مختلف جهان حضور دارد.  
تغییرات  جمله  از  است.  شده  منتشر  بازی  این  از  رسانی ‌شده  روز  به‌  نسخه‌ی   25 حدود 
آرنِاها، افزایش  گسترده‌ای که بازی در طی این سه سال داشته، می‌توان به افزایش تعداد 
تعداد آفرهای فروشگاه، کاهش حجم بازی به‌واسطه‌ی asset bundle، تغییرات در منوها، 
تغییرات در بخش آرت، بهینه‌سازی‌های سمت سرور و کلاینت، تحلیل دیتا و گسترش حضور 

در مارکت‌های جهانی اشاره نمود.  
داستان این بازی، به این صورت است که بازیکن، رئیس گروهی از مافیا است که با به کارگیری 
نیروهای مختلف، باید با سایر تیم‌ها به مبارزه بپردازد، در این میان، برای اینکه ثابت کند بهترین 
پسرخوانده است، باید همه را از پیش‌رو بردارد، داستان بازی، پیچیدگی خاصی ندارد، اما طوری 

روایت می‌شود که از همان لحظات اولیه، می‌توان ارتباط خوبی با قهرمانان خود گرفت.
این بازی در لینک گوگل، در حال حاضر، بیش از یک میلیون بار دانلود شده است و امتیاز 

4/7 را از کاربران دریافت کرده است.

بازی پسرخوانده

1373 سال تاسیس: ۱۳۹۵سال تاسیس:شرکت فن پردیس سرگرمی پاییزان

www.paeezanstudio.com

مشخصات فنی:

بازی و سرگرمی

مزایای رقابتی:

کاربـــــــــــرد:

 C - UNITY#  :کلاینت
MVC  :معماری

AGILE :متدولوژی

٭ خلاقیت و داشتن بستر ویژه‌ی فنی	
٭ ترجمــه و دوبلــه بــه بیــش از 7 زبــان زنــده‌ی دنیا )روســی، انگلیســی، آلمانی، فرانســوی، 	

ایتالیایــی، ترکــی، عربــی و چینی و .. (
٭ بالانــس بیــن قهرمان‌هــا، تغییــرات مناســبتی از ســمت ســرور Live-Ops شــامل 	

غیــره  و  تورنومنت‌هــا  تخفیف‌هــا، 
٭ 	 Ping ــل ــت در مقاب ــی، مقاوم ــن موبایل ــای آنلای ــم بازی‌ه ــائل مه ــر از مس ــی دیگ یک

ــی اینترنــت‌ شــبکه‌های موبایــل اســت، بــرای همیــن  ــالا و هم‌چنیــن قطعــی احتمال ب
موضــوع، قســمتی از منطــق بــازی در ســمت کلاینــت پیاده‌ســازی شــده تــا در صــورت 
قطع‌شــدن اینترنــت، تــا چنــد لحظــه، بازیکــن همچنــان بتوانــد بــازی کنــد. همزمــان، 
سیســتم ضــد تقلــب بــرای بــازی تهیــه شــده اســت تــا بازیکــن نتوانــد در بــازی تقلــب 

کنــد.
٭ یکــی دیگــر از مزیت‌هــای ایــن بــازی، امــکان جداکــردن نســخه‌های مختلــف بــازی از 	

هــم از ســمت ســرور اســت کــه بــه مــا ایــن امــکان را می‌دهــد تــا چنــد نســخه از بــازی 
ــف، امــکان چــت  ــان در نســخه‌های مختل ــردن باشــد و بازیکن ــان در حــال کارک هم‌زم

کــردن بــا هــم را داشــته باشــند.

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

٭ ۱٬۰۰۰٬۰۰۰+ نصب در کافه بازار و یک میلیون نصب در گوگل پلی	

٭ کافه بازار و گوگل پلی	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
اسـنپ کیـو، یـک پلتفـرم سـرگرمی اسـت کـه در آن، بازی‌هـای جایـزه‌دار اطلاعـات عمومـی و 
رکـوردی قـرار داده شـده‌اند و شـرکت‌کنندگان می‌تواننـد در محیـط آن بـا یکدیگـر بـه رقابت 

بپردازند.

SnappQ پلتفرم سرگرمی

1373 سال تاسیس: 1397سال تاسیس:شرکت رویداد نگاران اطلس تجارت

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

و  و کاربران گوشی‌های هوشمند  مردم  عموم  برای  استفاده  قابل  و  منظور سرگرمی  به 
کامپیوتر 

زبــان فارســی و فرهنــگ ایرانــی، بــازی‌ رکــوردی، پخــش زنــده، جایــزه‌ی نقــدی، امــکان تایــپ 
در مســابقه، امــکان تخصیــص ســکه

مزایای رقابتی:

٭	 Client OS: Android, iOS, (Cross Platform via PWA)
٭	 Database: MySQL, SQLite, MongoDb
٭	 Client-Side Languages: Java, Kotlin, Swift, HTML/CSS, JavaScript
٭	 Development Method: Scrum
٭	 Architecture: Custom (Mixture of Standard Design Patterns and Architecture 
with customizations)

٭ اپلیکیشن برگزیده‌ی گروه بازی‌های آموزشی و دانستنی‌ها	
٭ جشنواره‌ی وب و موبایل ایران - 1397	

دستاوردهای کسب شده در رویدادها یا جشنواره‌های معتبر داخلی یا خارجی: 



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
منچ، یک بازی خانگی آلمانی و به معنای »عصبی نشو مرد« است.

این بازی، یک بازی منچ 6 نفره بوده و در دسته‌ی بازی‌های تفننی گنجانده می‌شود.

از ویژگی‌های جذاب بازی منچیکو امکان چت با دوستان در حین اجرای بازی است.

بازی منچیکو

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت بازی‌سازان نوآوران پارسیان

www.noagames.co

1394

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.

٭ ۲۰۰٬۰۰۰+کاربر در کافه بازار  	
٭ ۲۰۰٬۰۰۰+ کاربر در مایکت	
٭  ۱۰۰٬۰۰۰+ نفر در گوگل‌پلی	

٭ کافه بازار، مایکت و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی مناسب برای رده سنی بین 12 تا 50 سال

٭ 	MMO بازی آنلاین چندین نفره
٭ داری کلن و امکان چت در کلن	
٭ خلاقیت در گیم دیزاین )منچ 6 نفره(	
٭ گرافیک جذاب برپایه‌ی هویت ایرانی	

مزایای رقابتی:

زبــان به‌کارگرفتــه شــده در ســمت کلاینــت، #C بــوده و  از موتــور بازی‌ســازی Unity جهــت 
ســاخت بهــره گرفتــه شــده اســت. در قســمت ذخیره‌ســازی، از زبــان PHP به‌همــراه فریــم ورک 

ــت.  ــده اس ــتفاده ش ــس Mysql اس Cakephp و دیتابی
و  هماهنگــی  جهــت  پیش‌بینــی  الگوریتم‌هــای  و   uNet پایــه‌ی  بــر  چندنفــره،  قســمت  در 

اســت. رفتــه  بــه ‌کار  همگام‌ســازی 
معمــاری یونیتــی به‌صــورت کامپوننــت بیــس می‌باشــد کــه ایــن معمــاری در کدهــا رعایــت شــده 
و هم‌چنیــن، از معماری‌هایــی ازجملــه Object pooling و پترن‌هایــی هماننــد ســینگلتون 

پتــرن و پروکســی پتــرن در صــورت نیــاز اســتفاده شــده اســت.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
منچــرز یــک بــازی منــچ آنلایــن اســت کــه بازیکــن می‌توانــد آن را بــا افــرادی کــه در اطرافــش 

هســتند نیــز بــازی کنــد. 
ایــن بــازی همــان قوانیــن بــازی منــچ را دارد. ۳ نفــر وارد یــک صفحــه بــازی می‌شــوند و بــا 
هــر بــرد بــه تعــداد سکه‌هایشــان اضافــه می‌شــوند.در ایــن بــازی یــک گردانــه‌ی شــانس هــم 
وجــود دارد کــه بازیکــن روزانــه می‌توانــد ار آن ســکه دریافــت کنــد. ایــن بــازی را می‌تــوان بــه 

صــورت آنلایــن هــم انجــام داد.

بازی منچرز

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت هوش جامع فناور

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

عموم مردم و مخاطبین بازی‌های موبایلی

٭ پیاده‌ســازی روش‌هــای فشــردگی در بــازی بــرای بهینه‌ســازی مصــرف باتــری، حجــم دانلــود، 	
ــر  ــی ب ــای مبتن ــا روش‌ه ــازی ب ــرف رم و memory pressure در ب ــر مص ــه مهم‌ت و از هم

علــوم بــه روز کامپیوتــر 
٭ توجــه ‌بــه 	 بــا  لحظــه‌ای  بهینــه‌ی  پــردازش  و   HLSL بــا   shader نویســی  برنامــه 

موبایــل گوشــی‌های  ‌پردازشــگر  محدودیت‌هــای 

مزایای رقابتی:

نوع اجراسمت کلاینتسمت سرور

GCS زیرساخت سروریc# و به زبان Unity در دو حالت آفلاین و آنلاینیونیتی

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

٭ ۳۰۰٬۰۰۰٬۰۰۰+ کاربر در کافه‌بازار	
٭ ۱٬۰۰۰٬۰۰۰+ کاربر در گوگل‌پلی	
٭ ۲٬۰۰۰٬۰۰۰+ نصب در مایکت	

٭ کافه بازار، مایکت و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
بــازی پرواف‌ســی، یــک بــازی موبایــل فوتبالــی ســه‌بعدی آنلایــن و آفلایــن بــا ســبک اصلــی 

مدیریتــی اســت کــه در آن، کاربــر مدیریــت تیــم فوتبــال را بــه عهــده می‌گیــرد.
در ایــن بــازی بازیکــن تیــم محبــوب خــود را انتخــاب می‌کنــد و بــا ســتارگان فوتبــال قــرارداد 
زمانــدار می‌بنــدد. در مهمتریــن لیگ‌هــای تاریــخ شــرکت می‌کنــد و توانایــی تیــم خــود 
ــت، او  ــن اس ــت بازیک ــه دس ــازی ب ــت ب ــه کل مدیری ــه اینک ــه ب ــا توج ــد. ب ــک می‌زن را مح
می‌توانــد ترکیــب تیــم را انتخــاب کنــد، تاکتیک‌هــای مناســب بــا هــر بازیکــن را بســازد  و 
تیــم را بــرای مســابقات واقعــی آمــاده کنــد. همچنیــن بــا ارتقــای کارکنــان و مربیــان ســطح 

تیم را بالا ببرد.�

)PRO FC( بازی پرو اف سی

1373 سال تاسیس: سال تاسیس:شرکت بازی‌سازان نوآوران پارسیان

www.noagames.co
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٭ ۱۰۰٬۰۰۰+ کاربر در کافه بازار 	

٭ کافه بازار	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

سرگرمی و بازی مناسب برای رده سنی بین 12 تا 50 سال  

٭ 	Unity موتور بازی‌سازی
٭ 	C#
٭ 	PHP
٭ موتور شبیه‌ساز بازی فوتبال	
٭ کامپوننت بیس	

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ایــن محصــول، یــک بــازی مدیریــت باشــگاه و مربیگــری فوتبــال اســت کــه در آن، کاربــران 
می‌تواننــد یــک باشــگاه فوتبالــی ســاخته، بــرای تیــم خــود بازیکــن جــذب کــرده و بــا چیــدن 
بهتریــن ترکیــب و اعمــال تاکتیک‌هــای مــورد نظــر خــود، بــا باشــگاه‌های دیگــر بــه صــورت 

آنلایــن رقابــت کننــد.

بازی شهر فوتبالی

1373 سال تاسیس: 1398سال تاسیس:شرکت  توسعه پرداز هوشمند راسپینا

 این محصول، بازی آنلاین ویدیوئی است.

٭ بازی در کافه بازار امتیاز ۴.۹ و  بیش از ۱۰٬۰۰۰ دانلود داشته است. 	

٭ کافه بازار، مایکت و ...	

تعداد نصب و کاربر فعال بازی:

بازار یا پلتفرم‌های ارائه شده:

بخش: بازی ویدئویی آنلاین

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مناسب برای علاقه‌مندان به بازی‌های فوتبالی

٭ از معدود بازی‌های آنلاین غیرنوبتی ایرانی 	
٭ استفاده از گرافیک سه بعدی و با کیفیت بدون سنگین‌شدن بازی برای قسمت شهر در بازی	
٭ شبیه‌سازی بازی تیم فرد با دیگران بر اساس الگوریتمی منطقی و با جزئیات بوده و قابل 	

تبدیل به یک شبیه‌سازی سه‌بعدی نیز است.
٭ غیر قابل‌هک بودن بازی به دلیل کاملًا آنلاین‌بودن بازی )تمامی اطلاعات بازی از سرور لود 	

شده و چیزی در موبایل ذخیره نیست( 
٭ طراحی دقیق و کارشناسی حلقه‌های بازی از لحاظ استانداردها و قواعد "طراحی بازی" و 	

رسیدن به Kpiهای عملکردی بازی‌های برتر دنیا در این دسته.

مزایای رقابتی:

٭ 	 iOS پلتفرم اندروید و
٭ استفاده از گرافیک سه‌بعدی برای قسمت شهر 	
٭ زبان برنامه‌نویسی php در سمت سرور 	
٭ متدولوژی توسعه این محصول، Spiral است. 	



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
این محصول، امکان بصری‌سازی رویدادهای دنیای واقعی یا شبیه‌سازی در محیط‌های 
دو/سه بُعدی را فراهم کرده و قابلیت‌های مختلفی دارد. برخی از این قابلیت‌ها عبارتند 
Line-of- از: نمایش هم‌زمان محیط‌های دوبعدی و سه‌بعدی، محاسبه و نمایش آنلاین

Sight، ابزارهای طراحی محیط، اتصال به سرورهای مختلف نقشه، اتصال به زبان‌های 
اسکریپتی نظیر پایتون، گزارش‏گیری از شبیه‏سازی‏های انجام شده، پشتیبانی از مؤلفه‌ی 
و  زمین  نامحدود  عوارض  غیره(،  و  دود  باد،  آتش،  باران،  نمایش  )برای  ذرات  سیستم 
در صنایع  استفاده  نظیر  مختلفی  این محصول، کاربردهای  ماموریت.  اجرای  و  طراحی 

نظامی، هواپیمایی، کشاورزی و عمران را نیز داراست.

موتور گرافیکی بصری‌سازی )بازی‌سازی( دوبعدی و سه‌بعدی

1373 سال تاسیس: 1387سال تاسیس:شرکت شکوه آفرینان رایانه )آراد(

www.medrickgames.com

 این محصول، خدمات زیرساخت تولید بازی است.

بخش: خدمات تولید بازی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

کاربردهــای مختلــف در صنایــع مختلــف بــازی و ســرگرمی، نظامــی، هواپیمایــی، کشــاورزی 
و عمــران 

٭ پیچیدگی طراحی و توسعه	
٭ یک محصول بومی قدرتمند در این حوزه	
٭ کاهش هزینه‌های توسعه در سایر صنایع	
٭ ارزآوری	

مزایای رقابتی:

ــوژی اســکرام توســعه‌یافته اســت.   ــا متدول ــوده و ب ــر پلاگیــن ب ــی ب معمــاری محصــول، مبتن
برخــی از مؤلفه‏هــای محصــول کــه توســط خــود شــرکت توســعه‌یافته‌اند عبارت‌انــد از:  موتــور 
 ،QtHud ،ابــزار اولویت‌هــا ،Splash screen ،ابــزار مدیریــت پلاگیــن ،)core engine( اصلــی
 Home، Marquee Zoom، Scale Bar، GIS ابزارهــای ابــزار save/load، نوتیفیکیشــن، 

Polyline و Point Layer، Compass، Graticule، Screen Capture



گیم و انیمیشن

130131

فصل دوم | بازی ویدئویی

www.medrickgames.com

معرفی محصول:
بازی‌های  در  توسعه‌ی مکانیک‌های مختلف  برای  یکپارچه  زیرساخت  این محصول، یک 
از  جورکردنی را فراهم می‌کند. گسترش‌پذیری، ماژولار بودن و امکان استفاده‌ی مجدد، 
مهم‌ترین ویژگی‌های این زیرساخت می‌باشد که  باعث کاهش هزینه‌های مالی و زمانی 

می‌شود.

)Match3( زیرساخت توسعه بازی‌های جور کردنی

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت بازی گستران دریک

 این محصول، بازی سرگرمی ویدئویی است.

بخش: خدمات تولید بازی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

)Game developers( شرکت‌های بازی‌سازی و توسعه‌دهندگان بازی

زیرســاخت ایجــاد شــده کاربــردی بــوده و در کاهــش هزینــه و زمــان توســعه‌ی بازی‌هــای ســبک 
جورکردنــی موثــر می‌باشــد.

 Data-  oriented و Entity-Component-System در طراحــی ایــن زیرســاخت، از معمــاری
ــور  ــرای موت ــان #C و ب ــا زب ــن زیرســاخت ب ــازی ای ــه شــده اســت. پیاده‌س ــام گرفت design  اله
بازی‌ســازی یونیتــی انجام‌گرفتــه، امــا در طراحــی هســته ایــن زیرســاخت، وابســتگی بــه موتــور 
یونیتــی وجــود نــدارد و در پیاده‌ســازی آن تنهــا از المان‌هــای زبــان #C  اســتفاده شــده اســت.

در توسعه این محصول متد اسکرام به‌کاررفته است.

معماریمتدولوژی توسعهزبان برنامه‌نویسی

زبان #C و برای موتور بازی‌سازی 
یونیتی

Entity-Component-Systemاسکرام
Data-oriented design

 این محصول، خدمات زیرساخت تولید بازی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
ابری  این محصول، یک سامانه‌ی آنلاین زیرساخت سروری بلادرنگ است که  به‌صورت 
استقرار می‌یابد و قابلیت مقیاس‌پذیری بالا برای پاسخگویی به صدها هزار کاربر آنلاین 

را به‌طور هم‌زمان دارد.

GCS: Game Changer Server پلتفرم زیرساخت

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت  هوش جامع فناور

بخش: زیرساخت تولید و راه‌اندازی بازی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

خدمات و اپلیکیشن‌های آنلاین بلادرنگ  با تعداد کاربر بالا به ویژه بازی‌های آنلاین

تمامی مراحل طراحی و پیاده‌سازی آن با اتکا به دانش و سال‌ها تجربه‌ی مهندسان نرم‌افزار 
و علوم‌کامپیوتر این شرکت و بدون نیاز به واردات و خرید فناوری یا لایسنس خارجی و 

داخلی تهیه شده است.

مزایای رقابتی:

ــگان اســتفاده شــده اســت.  ــاز و رای ــرای پیاده‌ســازی ایــن ســامانه،  از تکنولوژی‌هــای متن‌ب ب
 PostgreSQL و Redis اســت و  هر دو پایگاه‌داده C# ،زبان برنامه‌نویســی ســرور این ســامانه
بــرای بخش‌هــای مختلــف ایــن ســامانه بــه کار رفتــه انــد. در بخــش کلاینــت، در حــال حاضــر 
بــا توجه‌بــه نیازهــای موجــود کلاینــت بــه زبــان #C و Javascript، هم‌چنیــن، کلاینــت بــرای 
موتــور Unity پیاده‌ســازی شــده کــه بــا توجــه بــه نحــوه‌ی کارکــرد ســامانه، قابلیــت پــورت کــردن 

آن بــه پلتفرم‌هــای دیگــر بــر حســب نیــاز بــه ســادگی امکان‌پذیــر اســت.

 این محصول، خدمات زیرساخت تولید بازی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
و  بازی  توسعه‌دهندگان  به  خدمات  ارائه‌ی  برای  جامع  سامانه‌ی  یک  ادوک،  محصول 
این  ویژگی‌های  مهم‌ترین  از  یکی  می‌شود.  محسوب  رایانه‌ای  و  موبایلی  اپلیکیشن‌های 
از  را  آن‌ها  و  داده  قرار  توسعه‌دهندگان  اختیار  در  ابری  فضای  که  است  این  سامانه، 

برنامه‏نویسی‏های سمت سرور و خرید/اجاره سرور بی‏نیاز می‏کند. این فضای ابری، 
می‌تواند برای ذخیره‌سازی اطلاعات اپلیکیشن‌ها یا بازی‌ها مورد استفاده قرار گیرد. این 
نوتیفیکیشن،  پوش  ارسال  ویدئویی،  تبلیغات  برای  زیرسامانه‌هایی  هم‌چنین  سامانه، 
گزارش خرابی )کرش ریپورت(، آنالیتیک، سرویس‌های گیم نظیر لیدربورد و لیگ، ثبت نام 

یکپارچه‌ی همراه با قابلیت کاربر مهمان را در اختیار توسعه‌دهندگان قرار می‏دهد.	

سامانه جامع ادوک

1373 سال تاسیس: 1391سال تاسیس:شرکت  اصحاب رسانه پویا

www.ashabrasaneh.com

بخش: زیرساخت تولید و راه‌اندازی بازی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

مشــتریان کلــی: شــرکت‌های ســرمایه‌گذاری یــا شــرکت‌های زیــر ســاخت و تولیدکنندگان ٭	
بــزرگ بــازی و اپلیکیشــن و یــا پابلیشــر‌های بزرگ 

مصرف‌کننــدگان: توســعه‌دهندگان یــا برنامه‌نویســانی کــه بــرای راحتــی یــا کاهــش ٭	
هزینه‌هــا و یــا حــذف قســمتی از کار خــود و یــا حتــی بــرای درآمدزایــی از ادوک اســتفاده 

می‌کننــد.

این محصول ارائه‌دهنده خدمات به توسعه‌دهندگان یا تولید کنندگان بازی و اپلیکیشن‌های 
موبایلی و رایانه‌ای بوده و دارای ویژگی‌های زیر است:

٭ در اختیــار گذاشــتن فضــای ابــری و بی‌نیــاز شــدن توســعه‌دهنده از کدنویســی‌های 	
ســمت ســرور و عــدم نیــاز بــه خریــد یــا اجــاره ســرور

٭ سامانه تبلیغات ویدئویی	
٭ سامانه ارسال پوش نوتیفیکیشن	
٭ سامانه کرش ریپورت	
٭ سامانه آنالیتیک	
٭ گیم سرویس )لیدربرد و لیگ(	
٭ فضای ابری ذخیره‌سازی اطلاعات بازی یا برنامه )اپلیکیشن(	

مزایای رقابتی:

زبان‌های برنامه نویسی: C++, #C, java , php٭	
سیستم‌عامل: ویندوز، اندروید، قابلیت توسعه و اجرا در iOS٭	

 این محصول، خدمات زیرساخت تولید بازی است.



گیم و انیمیشن
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فصل دوم | بازی ویدئویی

معرفی محصول:
فرآیندهای  مدیریت  جهت  بازی‌سازان  نیاز  مورد  خدمات  و  زیرساخت  محـــصول  این 
Back-End بازی را در اختیار کاربران قرار می‏دهد. این خدمات عبارتند از مدیریت اقتصاد 
و منابع بازی، مدیریت محصولات فروشگاه بازی، مدیریت دستاوردها و ماموریت‌ها در 
بازی، لیدربرد و ثبت پروفایل و مشخصات بازیکن‏ها و خدماتی از این دست. همچنین 
این محصول قابلیت Cross promotion را با تعریف ماموریت‌های متنوع برای کاربران و 

در جهت درآمدزایی توسعه‌دهندگان فراهم نموده است.

زیرساخت بازی بکمن

1373 سال تاسیس: 1396سال تاسیس:شرکت  خوشه‌چینان هفت آسمان

بخش: زیرساخت تولید و راه‌اندازی بازی

کاربـــــــــــرد:

مشخصات فنی:

ایــن محصــول توســط بازی‌ســازان و توســعه‌دهندگان نرم‌افزارهــای کاربــردی و تجربه‏هــای 
بازیوارســازی )Gamified experiences( شــده جهــت طراحــی بــازی مــورد اســتفاده قــرار 

می‌گیــرد.

٭ 	 Net. و فریمــورک C# معمــاری محصــول میکــرو ســرویس بــوده و بــا زبــان برنامه‌نویســی
ــاط  پیاده‌ســازی شــده اســت. ایــن محصــول از چندیــن ســرویس تشــکیل شــده و ارتب
 orchestration برقــرار گردیــده اســت. همچنیــن RabbitMQ بیــن ســرویس‏ها از طریــق

ماشــین‏ها و کلاســتر بــه کمــک Swarm انجــام شــده اســت.
٭ ــن 	 ــده و اپلیکیش ــازی ش ــورک ReactJS پیاده‌س ــک فریم ــه کم ــعه‌دهندگان ب ــل توس پن

ــه کمــک ReactNative پیاده‌ســازی شــده اســت. ــز ب ــران )Klopp( نی کارب

 این محصول، خدمات زیرساخت تولید بازی است.



i H i T
خانه‌های نوآوری و فناوری ایران در سایر کشورها

خانه‎هــای نــوآوری و فنــاوری ایــران یکــی از انــواع واســطه‌های صادراتــی هســتند کــه تحــت حمایــت 
مرکــز تعامــات بین‎المللــی علــم و فنــاوری معاونــت علمــی و فنــاوری ریاســت جمهــوری در کشــورهای  
کنیــا، چیــن، روســیه، ترکیــه، ســوریه و عــراق راه‌انــدازی شــده اســت. ایــن خانه‌هــا عــاوه بــر دسترســی 
بــه دســتورالعمل‌های آیین‎نامــه صادراتــی مرکــز تعامــات بین‌المللــی علــم و فنــاوری جهــت ورود بــه 
بازارهــای بین‌المللــی خدماتــی نظیــر: فضــای کار اختصاصــی و اشــتراکی، نمایشــگاه دائمــی محصــولات، 
یافتــن شــرکای تجــاری و ســرمایه‌گذاری در کشــورهای هــدف صادراتــی، انجــام امــور ثبــت شــرکت، ثبــت 
ــاری،  ــای تج ــرش هیئت‌ه ــزام و پذی ــاری، اع ــم تج ــکی، علائ ــزات پزش ــت دارو و تجهی ــولات، ثب محص
اســتخدام نیــروی بومــی جهــت حضــور مســتقیم بــرای ارائـــه محصــولات و خدمــات را ارائــه می‌نمایــد 
ــاوری در  ــم و فن ــی عل ــات بین‌الملل ــز تعام ــرزی مرک ــرون م ــاری ب ــای تج ــور فعالیت‌ه ــوان مح و به‌عن
ــگاه  ــورت نمایش ــز به‌ص ــران نی ــا در ای ــن خانه‌ه ــد. ای ــی می‌نمای ــش آفرین ــورها نق ــدف آن کش ــازار ه ب
بین‌المللــی دائمــی محصــولات و خدمــات فناورانــه شــرکت‌های دانش‌بنیــان، خــاق و فنــاور راه‌انــدازی 

شــده اســت.

iHiT



خانه نوآوری و فناوری ایران در تهران )شعبه مرکزی(

مدیر:  محمد کرمی 

A 37 آدرس: ایران، تهران، نمایشگاه بین‌المللی تهران، سالن

)+۹۸( ۹۱۲ ۴۴۴ ۹۹۵۸ / )+۹۸( ۲۱۹۱۰۷  37 اطلاعات تماس: 37

رابط: محمدمهدی آقارفیعی
اطلاعات تماس: ۹۶۱۱ ۷۰۶ ۹۱۲ )۹۸+( 

www.ihit-expo.com  :وبسایت

کشور: جمهوری اسلامی ایران - تهران

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان و خلاق

•         برگزاری رویداد‌ها و نشست‌های تخصصی
•         فضای کار اختصاصی و اشتراکی در تهران

•         سالن جلسات و سالن اختصاصی تشریفات
•         شناسایی فرصت‌های صادراتی

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

حوزه فعالیت: نمایشگاه دائمی بین‌المللی | صادرات محصولات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور در تهران

خانه نوآوری و فناوری ایران در نایروبی

مدیر:  علی بنی عامریان

آدرس: کنیا، نایروبی، کلیمانی، خیابان مالیم جوما، خیابان دنیس پریت

 )+۲۵۴( ۱۱۱۶۰۶۱۱۳  اطلاعات تماس:  

رابط: فهیمه ضبیحی
۲۱۹۱۰۷۰۰ )۹۸+(  داخلی ۳۰۱    اطلاعات تماس:  ۸۰

www.ihit.co.ke :وبسایت

کشور: جمهوری کنیا - نایروبی

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         برگزاری پاویون ملی ج.ا.ایران در نمایشگاه‌های معتبر

•         توسعه صادرات محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت:  صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور 



خانه نوآوری و فناوری ایران در سوژو

مدیر: امیر قربانعلی

آدرس: : چین، استان جیانگ سو، سوژو، منطقه پیشرفته، جاده کلینگ ۸۸، شماره ۴۰۹

اطلاعات تماس: ۹۲ ۱۲۳ ۰۶۲ ۱۸۲ )۸۶+( 
رابط: سیمین رفیع پور

اطلاعات تماس: ۴۴۲۲ ۸۶۱ ۹۳۵ )۹۸+(

www.innotechexport.ir  :وبسایت

کشور: جمهوری خلق چین - شانگهای

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         برگزاری پاویون ملی ج.ا.ایران در نمایشگاه‌های معتبر

•         توسعه صادرات محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت: صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور

خانه نوآوری و فناوری ایران در مسکو

مدیر:  مهدی دیلم صالحی

آدرس: فدراسیون روسیه، مسکو، خیابان آرخانگلسکی، پلاک ۷، واحد ۴

اطلاعات تماس:  ۱۶۳۱ ۱۲۳ ۹۰۳ )۷+(

رابط: مالک سعیدی
اطلاعات تماس: ۹۳ ۶۲ ۶۱۷ ۹۱۲ )۹۸+( | ۱۵ ۵۳۷ ۸۶۰ ۲۱ )۹۸+( داخلی ۳۰۹

www.ihit-ru.com  :وبسایت

کشور: فدراسیون روسیه - مسکو

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         برگزاری پاویون ملی ج.ا.ایران در نمایشگاه‌های معتبر

•         توسعه صادرات محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت:  صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور



خانه نوآوری و فناوری ایران در استانبول

مدیر:  مسعود حسنی

آدرس: ترکیه، استانبول، منطقه شیشلی، نیشانتاشه، خیابان هالاسکارگازی، شماره ۳۸ تا ۶۶

اطلاعات تماس:  ۴۵۸۹ ۵۰۵ 533 )۹۰+(: واتس‌اپ / ۴۱۴۴ ۲۴۰۱ ۲۱ )۹۰+(

رابط: مسعود حسنی
اطلاعات تماس:  ۵۵ ۲۲۷ ۸۸۲ ۲۱ )۹۸+(

info@istanbulihit.com :ایمیل   www.istanbulihit.com  :وبسایت

کشور: ترکیه - استانبول

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         خدمات بازاریابی و مطالعات بازار

•         برگزاری همایش‌ها، رویدادها و دوره‌های آموزشی

•         تسهیل صادرات

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت:  صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور

خانه نوآوری و فناوری ایران در دمشق

مدیر:  محمدهادی ضیغمی

آدرس: سوریه، دمشق، میدان اموین، میدان جمارگ، منطقه آزاد دمشق

اطلاعات تماس:  ۳۹۳۳ ۶۹۳ ۹۱۸ )۹۸+(

رابط: حسن طهماسبی
اطلاعات تماس: ۱۵ ۳۳ ۱۰ ۶۳ ۲۱ )۹۸+(

www.ihit.sy  :وبسایت

کشور: جمهوری عربی سوریه - دمشق

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         برگزاری پاویون ملی ج.ا.ایران در نمایشگاه‌های معتبر

•         توسعه صادرات محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت:  صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور



خانه نوآوری و فناوری ایران در سلیمانیه عراق

مدیر:  حسین سلمانی

آدرس: عراق، اقلیم کردستان، سلیمانیه، خیابان سیور

اطلاعات تماس:  ۰۳۶۶ ۵۶۷ ۷۷۴ )۹۶۴+(

رابط: محمدمهدی آل بویه
اطلاعات تماس: ۵۰۰۹ ۱۲۴ ۹۳۹ )۹۸+(

www.ibc-s.com  :وبسایت

کشور: عراق - سلیمانیه

خدمات:
•         نمایشگاه دائمی محصولات و خدمات

•         ارائه فضای کار اختصاصی و اشتراکی

•         برگزاری پاویون ملی ج.ا.ایران در نمایشگاه‌های معتبر

•         توسعه صادرات محصولات و خدمات شرکت‌های دانش‌بنیان، خلاق و فناور

•         شناسایی فرصت‌های همکاری علمی، فناوری و صنعتی

•         ارائه دستورالعمل‌های صادراتی مرکز تعاملات بین‌المللی علم و فناوری

حوزه فعالیت:  صادرات محصولات و خدمات شرکت‌ها و مؤسسات دانش‌بنیان، خلاق و فناور
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